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P.A.L.R. projekti ulevaade

P.A.l.R. — Ligipdasetava ja kaasava reaalsuse sillutamine on Loova Euroopa projekt, mida juhib
Kreekas liminal koostd6s Kiiprose Alternative Brains Rule'i ja Eesti Agrenska Fondiga. Projekti
eesmark oli muuta ligipdasetavus kultuurile ja osalemisele, seades vordsuse ja kaasatuse
kunstiliste protsesside ja otsuste tegemise keskmesse.

P.A.l.R. edendab kultuuriorganisatsioonide, puuetega inimeste ja kogukondade, kunstnike,
teiste loomeinimeste ning ligipdasetavuse ekspertide vastastikku kasulikku koost66d. Projekti
keskmes on loomingulise ligipaasetavuse metoodika (Creative Accessibility Methodology,
C.A.M.) — osaluspdhine 1ahenemisviis, mis aitab I6imida ligipdasetavuse pohimdtted
loomingulisse protsessi juba selle algusest peale.

Uuringute, olukorra kaardistamise, teadmiste ja oskuste arendamise, koostdds té6rihmade,
digitaalsete kunstiteoste loomise ning mitme meelega kogetavate kaasavate kultuurielamuste
abil uuris P.A.ILR., kuidas saab ligipaasetavus toetada uuenduslikkust, publiku arendamist ja
kultuuritegevuste kestlikkust.

Projekt toi kokku kultuuriorganisatsioonid, puuetega inimeste kogukonnad, kunstnikud,
loomeinimesed ja ligipaasetavuse eksperdid tegema jatkusuutlikku koostédd. Téd toimus nelja
omavahel seotud tegevuse kaudu:

1. Uuringud ja kaardistamine: kohalike olude, suhete, takistuste ja voimaluste maistmine.

2. Suutlikkuse suurendamine: koolitus osalemise, ligipaasetavuse, digitaalse
ligipaasetavuse, digitaalse kunsti ja loomingulise ligipdasetavuse vallas.

3. Kaasloome ja -tootmine: koos td6tasid td6rihmad ja kunstilised meeskonnad, kes
arendasid mitme meelega tajutavaid kultuurielamusi.

4. Motisklused ja jagamine: protsessi hindamine ja dpitu GUlekandmine
taienduskoolitustesse ja kdesolevasse kasiraamatusse.

Projekti veebisait: pair.liminal.eu


https://pair.liminal.eu/

EessOna

P.A.l.LR. sai alguse enam kui kimneaastase t606 jooksul tehtud tdhelepanekutest.
Kultuuriorganisatsioonidel, puuetega inimeste organisatsioonidel, ligipdasetavuse spetsialistidel
ja kogukondadel on sageli siiras soov teha koost66d ja Uksteist paremini moista, kuid
erinevused kasutatavas keeles, ootustes ja tddmeetodites vdivad vastastikust mdistmist
raskendada. See vdib pohjustada arusaamatusi ja pettumust ning takistada just selliseid
algatusi, mille eesmark on kdrvaldada kultuurielus osalemise takistusi.

P.A.l.R. andis meile vbimaluse katsetada ja tdiustada metoodikat, mis aitab tuvastada seniseid
puudujadke, luua koostddsuhteid inimestega, kelle kogemused ja vaatenurgad jaavad
kunstiliste otsuste tegemisel liiga sageli tahelepanuta, ning kaasata neid vérdvaarsete
osalistena kunsti kavandamisse ja loomisse.

See kogemus kinnitas meie veendumust, et igalihe panus on oluline, kui soovime kujundada
kultuurielu selliseks, kus on koht kdigile. Loodame, et k&siraamat innustab ka teisi valja to6tama
oma loometd6d suunavaid lahenemisviise, mis aitavad kujundada tulevikku, kus igatihe digus
kultuurielus osaleda on enesestmdistetav ja kaasamine kultuuritegevuse lahutamatu osa.

Christos Papamichael
Organisatsiooni liminal asutaja

Partnerite motisklused

P.A.l.R. andis meile vaartusliku voimaluse teha koostddd kunstnike ja tédriihma liikmetega,
Uhendades erinevaid vaatenurki praktiliste lahenduste valjatddtamiseks. Meie panus keskendus
ennekoike info ja kommunikatsiooni ligipaasetavusele, taiendades kunstnike seniseid teadmisi
fulsilisest ligipdasetavusest. Uks olulisemaid &ppetunde oli (ihise tegevuskava koostamise
tahtsus: leppida kokku, mida on vaja teha, millises jarjekorras tegevused ellu viia ja kui palju
aega igaks etapiks planeerida. Projektis osalemine aitas meil paremini mdista, kuidas
korraldada ligipaasetavuse tagamine loomeprotsessi osana ning andis praktilisi teadmiseid
edasiseks koostdoks.

Meelis Joost
Eesti Agrenska Fondi juhatuse liige



,Missing Frequencies oli meie jaoks esimene kunstiteos, mille loomisel arvestasime juba
esimestest aruteludest alates nii paljude erinevate loomingulise ligipaasetavuse vdimalustega.
Koost66s uhise téérihmaga (Collaborative Working Group), kuhu kuulusid puudega kunstnikud,
ligipaasetavuse spetsialistid ja teised loomeinimesed, muutus ka meie arusaam
ligipdasetavusest. See ei olnud enam nduete taitmise kisimus, vaid kunstilise loomeprotsessi
lahutamatu osa.

Vibreerivad padjad,kogu loomingut saatev kirjeldustdlge, kakskeelsed subtiitrid, Kliprose
viipekeeletdlge ja erinevaid kogemusi pakkuv istekohtade paigutus ei olnud lahendused, mis
lisati teosele alles 16pus. Need olid algusest peale osa kunstilisest tervikust, mille kaudu teos
kujunes ja arenes.

Projekti kdigus saadud kogemus kinnitas veendumust, et mida rohkem on véimalusi
kunstiteosest osa saada, seda ligipaasetavamaks ja wUhtlasi kunstiliselt mitmekulgsemaks
muutub looming. Soovime seda pdhimdbtet jargida ka oma edaspidises loomingus.*

Martha Georgiou
Tegevus- ja strateegiadirektor, kaasasutaja, Alternative Brains Rule
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1. Osa | Miks Loominguline

Ligipaasetavus?

Ligipdésu véimaldamisest koosloomeni.
Nouete taitmisest katsetamiseni.
Eraldi teenustest (ihise kunstilise véljenduskeeleni.

Ligipaasetavusele hakatakse sageli tahelepanu pdérama alles projekti I6ppjargus: subtiitrid
tellitakse parast filmi monteerimist, kirjeldustdlge parast esilinastust voi liikumisteekond
vaadatakse Ule siis, kui moni takistus on juba kellegi osalemist piiranud. Sellised kohandused
voivad olla vajalikud, kuid kui ligipaasetavusega tegeletakse alles 16pus, jadvad kasutamata
vBimalused méjutada kunstiteose kujunemist.

Loominguline ligipaasetavus algab marksa varem ja esitab kisimuse:
Mis muutub, kui ligipaasetavus on osa esimestest aruteludest, kavanditest ja otsustest?

Selline lahenemine mdjutab nii loomeprotsessi kui ka kunstiteose vormi. Keel, liikumine, heli,
ruum, tehnoloogia, aeg ja osalemisvdéimalused ei ole enam Uksnes ligipdasetavuse kisimused,
vaid ka kunstilised valikud. Subtiitrid véivad kujundada teose riitmi ja visuaalset kompositsiooni.
Kirjeldustdlge vdib muutuda jutustuseks voi luuleks. Viipekeel véib mbjutada etenduse
Ulesehitust ja koreograafiat. Kombatavad, ruumilised ja eri meeltega tajutavad lahendused
vBivad muuta dramaturgiat ning seda, kuidas publik teost kogeb ja sellega suhestub.

Loominguline ligipaasetavus muudab arusaama sellest, keda peetakse teadmiste ja kogemuste
kandjateks ning kunstilise protsessi kujundajaks. Puudega ja kurdid kunstnikud, publik ning
ligipaasetavuse spetsialistid ei ole ligipaasetavate lahenduste tarbijad ega ainult konsultandid,
kelle Glesanne on aidata ligipdasetavust tagada. Elatud kogemusel pohinevad teadmised ning
kunstiline ja tehniline asjatundlikkus véimaldavad seada kahtluse alla seniseid eeldused,
sOnastada uuesti kisitud kiisimused ning luua kunstilisi valjendusvorme, toovotteid ja véimalusi,
mis muidu ei pruugi tekkida.

Sellist vastastikusel teadmiste ja kogemuste vahetamisel pdhinevat lahenemist kirjeldab Fotiadi
(2025, 1k 50) viidatud métisklus:

.Minu arvates lahtutakse liiga sageli eeldusest, et kultuuriasutused vdimaldavad inimestele
ligipadsu ning parast kultuurikogemusest osasaamist inimesed lihtsalt lahkuvad. Mina pooldan
kahepoolset suhtlust. Kui pimedatele inimestele luuakse vdéimalus kultuurielus osaleda, on ka
neil midagi vastu anda — teistsugune vaatenurk.”
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Loominguline ligipdasetavus loob selliseks vastastikuseks teadmiste ja kogemuste
vahetamiseks vbéimaluse juba loomeprotsessi alguses, nii et erinevad vaatenurgad saavad
mdjutada nii kunstilisi otsuseid kui ka teose 16plikku vormi.

Eesmark ei ole muuta ligipdasetavust kunstiliseks kujunduselemendiks. Iga ligipaasetavuse
lahendus peab jatkuvalt tditma oma pdhieesmarki: subtiitrid peavad olema loetavad,
kirjeldustblge peab edastama asjakohast teavet, viipekeeltdlge peab olema keeleliselt korrektne
ning kombatavad lahendused olema ohutud ja arusaadavad. Kunstilist valjendust ja lahenduste
funktsionaalsust arendatakse koos, tuginedes koostodle ja praktilisele katsetamisele.

Loominguline ligipaasetavus pohineb seega lihtsal pdhiméttel: *ligipdédsetavus ei piira kunstilist
loomingut, vaid loob véimalusi uute kunstiliste lahenduste ja véljendusvormide tekkeks.

Muutuse saab kokku vétta jargmiselt:

Ligipaasetavate tolgete vajadused ja - lahendused — iihine uurimist66 — kunstiline
véljendus — uued kunstilised vormid ja esteetika — laiem osalemine — uued arusaamad
ja ettekujutused kultuurist

Loomingulise ligipaasetavuse metoodika (Creative Accessibility Methodology, C.A.M.) toetab
sellist muutust. Tegemist ei ole kindlate etappide ja reeglitega tegevusjuhise, vaid paindliku ja
korduva protsessiga, mis voimaldab varasemate otsuste juurde tagasi pddrduda ja neid
vajaduse korral muuta. Meeskonnad saavad alustada metoodika rakendamist loomeprotsessi
etappides ning kohandada tegevusi vastavalt kunstivormile, kogukonna vajadustele ja
olemasolevatele ressurssidele.

12



2. Osa | Aluspohimotted

2.1 Kultuur on oigus ja suhestumine

Inimdiguste Ulddeklaratsiooni artikkel 27 tunnustab iga inimese digust vabalt osaleda Uhiskonna
kultuurielus ja nautida kunsti. URO puuetega inimeste iguste konventsiooni artikkel 30
satestab puudega inimeste diguse osaleda teistega vordsetel alustel kultuurielus.

Kultuurielus osalemine tdhendab rohkemat kui asutusse sisenemist vdi valminud kunstiteose
kogemist. Sealjuures on oluline véimalus ise luua, otsuste tegemises kaasa raakida, 6ppida,
véljendada oma identiteeti, jagada teadmisi, avaldada arvamust ja tunda end kogukonna osana.
Iga otsus, mis puudutab toimumiskohta, ajakava, eelarvet, keelekasutust, tehnoloogiat, mitme
meelega tajutavat keskkonda vdi kunstilist valjendusvormi, mdjutab seda, kes ja millistel
tingimustel saab kultuurielus osaleda.

Kultuuriorganisatsioonide jaoks vdib osalemisvdimaluste laiendamine tugevdada sidemeid
kogukondadega, aidata jouda uute sihtriihmadeni ning suurendada organisatsiooni
Uhiskondlikku tahtsust ja tegevuse kestlikkust.

Mottekoht: Kes osalevad praegu teie organisatsioonis vdi projektis otsuste kujundamises ja
tegemises? Kes kull osalevad, kuid kellel on vahesed véimalused méjutada otsuseid? Kes on
jaanud otsustusprotsessidest kdrvale ning millised praegused téokorraldusliku kiisimused voi
kaasamispraktikad voiksid seda pohjustada?

2.2 Kuidas kujundavad arusaamad puudest
praktikat

See, kuidas puuet moistetakse, mdjutab otseselt ka lahenemist ligipaasetavusele. Meditsiiniline
ja heategevuslik kasitlus on traditsiooniliselt keskendunud inimese puudele kui individuaalsele
probleemile. Sotsiaalne ja inimdigustel pohinev kasitlus suunavad tahelepanu Ghiskonnas
esinevatele takistustele, vordsetele digustele ja osalusvbéimalustele. Puuet vaartustav kasitlus
tunnustab puudega inimeste kogemuste kultuurilist ja loomingulist vaartust.

Jargnevalt tutvustatakse viite puude kasitluse mudelit, mis aitavad mdista, kuidas erinevad
arusaamad puudest mdjutavad kultuurielu ja ligipdasetavuse tagamise praktikat. Kasitlused ei
valista tingimata teineteist ning vbivad esineda sama organisatsiooni vdi projekti tegevustes
paralleelselt.

P.A.l.R. ldhtub ennekdike sotsiaalsest, inimdigustel pohinevat ja puuet vaartustavast kasitlusest.
Meditsiinilist ja muid puude kasitluse vorme ja mudeleid tutvustatakse selleks, et tuua esile
arusaamad ja eeldused, mis piiravad puudega inimeste osalemist ning millest loomingulise
ligipaasetavuse metoodika pldab edasi liikuda.
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Puude
kasitluse
mudel

Meditsiiniline
mudel

Heategevuslik
mudel

Sotsiaalne
mudel

Inimdigustel
pohinev mudel

Puuet
vaartustav ehk
jaatav mudel

Peamine lahtekoht

Puuet kasitletakse eelkdige
inimese terviseseisundi voi
funktsioonipiiranguna, mille
puhul keskendutakse ravile ja
rehabilitatsioonile.

Puudega inimesi ndhakse
eelkdige abi ja hoolitsust
vajavate inimestena, kelle
vajadustele vastamine soltub
teiste heatahtlikkusest.

Puue tekib inimese ja
Uhiskondlike takistuste
koosmdjus. Tahelepanu
keskmes on fllsilised,
sotsiaalsed, korralduslikud ja
suhtumisest tulenevad
takistused.

Lahtekohaks on inimvaarikus,
vordsed digused,
enesemaaramisoigus ja
vbimalus osaleda
Uhiskonnaelus teistega
vordsetel alustel.

Puuet kasitletakse ka
identiteedi, kogemuslike
teadmiste, kogukondliku
kuuluvuse ja loomingulise
enesevaljenduse osana.

Moju kultuurielule ja ligipaasetavuse
tagamisele

Ligipdasetavuse tagamisel keskendutakse
peamiselt individuaalsetele kohandustele, mitte
kultuurikeskkonna, td6korralduse vdi slisteemsete
takistuste muutmisele.

Ligipaasetavust kasitletakse pigem heateo voi
vabatahtliku vastutulekuna kui digusena. Puudega
inimesed jaavad abi saaja rolli, mitte kultuurielu
aktiivseteks kujundajateks ja otsustajateks.

Keskendutakse takistuste kdrvaldamisele ning
kultuurikeskkonna, tddkorralduse ja
osalemisvdimaluste muutmisele. Puudega
inimesed osalevad lahenduste kavandamises ja
kujundamises.

Ligipaasetavust ja kultuurielus osalemist
kasitletakse pohidigustena, mille tagamine eeldab
institutsioonide vastutust, diguste jargimist ja
aruandekohustust.

Puudega inimeste kogemused, teadmised ja
kultuuriline identiteet saavad mdjutada kunstilisi
valjendusvorme, esteetilisi valikuid,
loomeprotsesse ning kultuuriteoste tahendust.

Puue ja funktsiooni korvalekalle. Puue on ajas muutuv mdiste ning et puue on vaegustega
isikute ning suhtumuslike ja keskkondlike takistuste vastasmaoju tagajarg, mis takistab nende
isikute taielikku ja tBhusat osalemist Gihiskonnaelus teistega vérdsetel alustel. URO puuetega
inimeste diguste konventsioon rdhutab seda koosmdju ning kasitleb pikaajalisi fudsilisi,
vaimseid, intellektuaalseid ja meelelisi kahjustusi (URO, 2006, preambuli punkt e ja artikkel 1).
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Loomingulise ligipdasetavuse metoodika (C.A.M.) 1ahtub eelkdige puude sotsiaalsest
mudelist, mille keskne kusimus on: ,Millised takistused piiravad osalemist ja kuidas neid
kérvaldada?“ Selline lahenemine suunab tdhelepanu keskkonnale, kunstilistele
loomeprotsessidele ja kultuurielu korraldusele ning aitab 16imida ligipaasetavuse pdhimébtted
projekti kavandamisse ja elluviimisse juba algusest peale.

Metoodika tugineb ka inimoéigustel péhinevale kasitlusele, mille keskmes on vérdsus,
inimvaarikus, enesemaaramisdigus ja osalemine teistega vordsetel alustel. Kultuurielule ja
kunstile ligipdasu tagamine ei ole seega pelgalt hea tahte kiisimus, vaid diguste tagamisega
seotud kohustus. See hélmab puudega inimeste 6igust arendada ja kasutada oma loomingulist,
kunstilist ja intellektuaalset potentsiaali ning osaleda kultuurielus nii loojate kui ka publikuna
(URO, 20086, artikkel 30).

Puudekogemust vaartustav ehk jaatav mudel tunnustab puudega inimeste identiteeti ja
elukogemust teadmiste, kultuurilise vaartuse ning kogukondliku kuuluvuse allikana. Kultuurielus
tostatab see kusimuse, kuidas puudega inimeste kultuur ja elukogemused saavad mdjutada
kunstilist valjenduskeelt, vormi, riitmi, vaatenurki ja tdhendusi. See ei tahenda, et iga puudega
inimene peaks suhtuma oma puudesse positiivselt voi kasitlema puuet oma loomingu keskse
teemana.

Need kolm kasitlust on aluseks loomingulise ligipaasetavuse metoodika kolmele omavahel
seotud kusimusele:

1. Milliseid takistusi tekitavad keskkond ja tooprotsessid?

2. Mida tuleb muuta, et tagada vordne osalemine, valikuvabadus ja voimalus ise
otsustada?

3. Kuidas saavad puudega inimeste kultuur ja elukogemused mojutada
loomeprotsessi ning kunstilisi otsuseid?

Need kusimused Uhendavad loomingulise ligipaasetavuse metoodika pohimdtted kasiraamatus
edaspidi kasitletava ligipaasetavuse esteetika (Aesthetics of Access) lahenemisviisiga:
ligipaasetavus on uihtaegu digus, mida tuleb tagada, ja loominguline véimalus, mis aitab
kujundada kunstipraktikat.

2.3. Universaalne disain kui lahtepunkt

Universaalse disaini eesmark on luua keskkondi, tooteid, teenuseid ja lahendusi, mis oleksid
algusest peale kasutatavad vdimalikult paljudele inimestele, sdltumata vanusest, vdimetest voi
erivajadustest. Universaalse disaini seitse pohimdtet hdlmavad vérdseid kasutusvdimalusi,
kasutamise paindlikkust, lihtsat ja intuitiivset kasutamist, tajutavat teavet, veataluvust, vahest
flusilist pingutust ning sobivat suurust ja ruumi ligipdasuks ja kasutamiseks.

Universaalse disaini pdhimdtete rakendamine aitab ennetada ja kdrvaldada paljusid takistusi,
kuid ei tdhenda, et ks lahendus sobiks koigile. Inimeste ligipaasetavuse vajadused vbivad olla
erinevad ja monikord ka vastuolulised. Seetdttu vbivad lisaks universaalsele disainile olla
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vajalikud individuaalsed kohandused, spetsiaalsed tugiteenused ja pidev koostdd kasutajatega.
Universaalset disaini tuleks seega kasitleda eesmargi ja pideva arendusprotsessina, mitte
I6pliku seisundina, kus ligipaasetavus on taielikult saavutatud.

Tutvu universaalse disaini seitsme p6himéttega lirimaa universaalse disaini keskus (Centre
for Excellence in Universal Design).

2.4 Luhike ulevaade ligipaasetavusest

Ligipaasetavuse nduded kattuvad ja on erinevad. Allolev tabel on lahtekoht, mitte ettekirjutus.
Klsige inimestelt, mida nad vajavad, tehke koost6dd asjaomaste spetsialistidega ja testige
sihtkasutajatega.

Enne loomingulise ligipaasetavuse kavandamist peaksid loovmeeskonnad tutvuma
olemasolevate ligipaasetavuse lahenduste, lisateenuste ja todvahenditega ning moéistma nende
otstarvet ja piiranguid. Kui lahenduste kavandamine v&i rakendamine eeldab eriteadmisi voi
-oskusi, tuleb teha koostd6d ligipdasetavuse spetsialistide ja asjakohase kogemusega puudega
inimestega.

Eesmark ei ole pakkuda igas projektis koiki voimalikke ligipaasetavuse lahendusi ja
tugiteenuseid. Oluline on mdista osalejate vajadusi ja tegevuse konteksti, seada prioriteedid,
kavandada tegevusi labiméeldult ning anda selget ja ausat teavet pakutavate véimaluste kohta.
Ligipaasetavust tuleb kasitleda pideva protsessina, mis holmab kaasamist, koost6dd,
lahenduste katsetamist ja taiustamist, mitte Uksnes nduete vdi teenuste kontroll nimekirjana.

Ligipaasetavuse Voéimalikud lahendused ja Kiisimused ligipaasetavuse
valdkond tugiteenused hindamiseks

Fuusiline ja ruumiline  Astmetevabad ja takistusteta Kas kunstnikud, td6tajad ja

ligipaasetavus likumisteed, liftid, erinevatele publik saavad iseseisvalt ja
vajadustele vastavad istekohad, ohutult liikuda kogu vajaliku
ligipaasetavad tualettruumid, teekonna ulatuses? Kas on
puhkekohad ja - alad, vdimalik valida erinevate
ligipaasetavus lavatagustes ja likumisteede vahel? Kas
tootajatele méeldud ruumides likumisteede ja ruumide
ning puudega inimeste ligipdasetavust on kohapeal
vajadustega arvestav kontrollitud?

evakuatsioonikorraldus.
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Ligipaasetavuse
valdkond

Keeleline ja
kommunikatsiooniline
ligipaasetavus

Visuaalse teabe
ligipaasetavus

Kognitiivne ja info
ligipaasetavus

Voéimalikud lahendused ja
tugiteenused

Asjakohane viipekeeletdlge,
subtiitrid, kdone tekstiks,
mitmekeelne info ning suhtlemist
toetavad lahendused.

Kirjeldustdlge, kirjeldustdlkega
ekskursioonid, taktiilsed mudelid,
punktkiri, suures kirjas tekstid,
ligipdasetavad digilkeskkonnad
ning heliversioonid infost.

Selge ja arusaadav keelekasutus,
lintne keel, teabe loogiline ja
etteaimatav ulesehitus,
eelteavitused, visuaalsed
praktikad ja piktogrammid.

Kisimused ligipaasetavuse
hindamiseks

Kas viipekeeletdlgid ja
subtiitrite koostajad on
kaasatud piisavalt vara? Kas
télge ja subtiitrid on hasti
nahtavad ning sobivalt
paigutatud? Kas tdlkidele on
aegsasti edastatud vajalikud
materjalid, naiteks
stsenaarium ja ajakava?

Milline visuaalne teave on
teose vai kultuurikogemuse
moistmiseks oluline? Millised
lahendused voimaldavad seda
teavet kdige paremini edasi
anda?

Kas oluline teave on kergesti
leitav ja mdistetav? Kas
teabega tutvumiseks ja selle
moistmiseks on piisavalt
aega? Kas juhised on esitatud
erinevatel viisidel, arvestades
inimeste erinevaid vajadusi?
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Ligipaasetavuse Voimalikud lahendused ja Kisimused ligipaasetavuse

valdkond tugiteenused hindamiseks
Sensoorne Eelnev info valguse, heli ja muude Kas kulastajatel on véimalik
ligipaasetavus sensoorsete allikate kohta, enne Uritust tutvuda
vaiksed ruumid, paindlikkus sensoorse keskkonna
istekohtade valikul ja tingimustega? Kas igatks
paigutamisel, pingevabad saab oma vajaduste jargi

kUlastustingimused, vahendatud valida osalemise viisi ja
sensoorsete stiimulitega uUritused, kestuse ning vajaduse korral

puhkepausid, véimalus teha pause voi ruumist
reguleerida stiimulite tugevust lahkuda?
ning liikuda, lahkuda ja tagasi
tulla.
Digitaalne Klaviatuuri ja ekraanilugejaga Kas digitaalset sisu ja
ligipaasetavus kasutatavad digilahendused, teenuseid saab erinevate
piltide tekstilised alternatiivid, seadmete ning
subtiitrid ja kdne tekstilised abitehnoloogiate abil kasutada
uleskirjutused, selged pealkirjad,  ja moista? Kas digilahenduste
piisav varvide kontrastsus ning ligipaasetavust on
ligipdasetavad dokumendid. kasutajatega testitud?
Sotsiaalne ja Teadlik ja abivalmis personal, Kas osalemist takistavad
majanduslik selged osalemis- ja kulud, ebakindlus,
ligipaasetavus teenindusprotsessid, diskrimineerimine, negatiivsed
taskukohased hoiakud voi
osalemisvbimalused, ekspertide organisatsioonikultuur ka siis,
t606 Oiglane tasustamine, isikliku kui fuusiline ja tehniline
abistaja teenus, ligipaasetavus on tagatud?

lapsehoiuvdimalused ning
transpordi- ja séidukulude

havitamine.
Lisalugemist: Kunstitdotajate tddvahenditekomplekt

Praktiline juhend ligipdasetavuse integreerimiseks kunstilisse planeerimisse, lavastusse,
tookohtadesse ja publikukogemustesse.
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Ligipaasetavuse vajaduste kirjeldus (Access Rider)

Ligipaasetavuse vajaduste kirjeldus on dokument, milles kunstnik, td6taja voi projektis osaleja saab
valja tuua tingimused ja vajaliku toe, mis vdimaldavad ohutut ja vordset osalemist. See voib hélmata
fuusilist ja digitaalset ligipaasetavust, suhtlemisvéimalusi, transporti, tddaega, puhkepause, ravimite
vBtmisega seotud vajadusi, sensoorse keskkonna tingimusi, isiklikku abistamist, tdlketeenuseid ja
tegutsemist hadaolukorras.

Ligipaasetavuse vajaduste kirjalik kirjeldamine vahendab puudega, kurtide, neuroeripara ja
krooniliste haigustega inimeste vajadust oma olukorda ja vajalikke kohandusi korduvalt selgitada voi
pdhjendada. Samal ajal aitab see tagada selge, lugupidava ja kdigi osapoolte vajadustega arvestava
suhtluse.

Ligipaasetavuse vajadused tuleks valja selgitada juba koostdo alguses, kavandada
vajalikud kohandused ja tugiteenused eelarvesse ning vaadata kokkulepped ule, kui
tootingimused voi osalemise asjaolud muutuvad. Ligipadsetavusvajaduste kirjeldust
tuleb kasitleda konfidentsiaalse planeerimisvahendina, mille sisu maarab asjaomane
inimene ise. See ei ole taotlus, mille pdhjendamist vdi digustamist vdib inimeselt
korduvalt nduda.

Praktiline juhend Access Riders — Disability Arts Online

Ligipdaadsetavuse vajaduste kirjeldus ja ligipaasetavuse teave. Kunstnik voi teine projektis
osaleja koostab oma vajadustest I&htuva ligipaasetavuse vajaduste kirjelduse (Access Rider).
Organisatsioon koostab aga publikule suunatud ligipaasetavuse teabe (Access Statement), milles
kirjeldatakse kilastuskoha, Urituse voi teenuse ligipaasetavust (vt téévahend 6). Need dokumendid
taidavad erinevaid eesmarke ja neid ei tohiks omavahel segi ajada.

2.5 Digitaalne ligipaasetavus ja digitaalne
vordsus

Digitaalses keskkonnas osalemine on muutunud kultuurielu lahutamatuks osaks. Veebilehed,
veebis toimuvad uritused, digitaalsed kunstiteosed, broneerimisstisteemid ja dppematerjalid
mdjutavad seda, kellel on véimalik kultuurielus osaleda ja selle kujundamisesse panustada.

Digiligipaasetavus tdhendab digitaalsete keskkondade, sisu ja teenuste kujundamist nii, et
neid saaksid kasutada erinevate voimete, vajaduste ja suhtlemisviisidega inimesed, sealhulgas
abitehnoloogiate kasutajad. Rahvusvaheliselt tunnustatud veebisisu ligipaasetavussuunised
(WCAG 2.2) poéhinevad neljal pdhiméttel: digitaalne sisu peab olema tajutav, moistetav ja
tookindel.

Digitaalne vordsus tdhendab, et kdigil inimestel on séltumata puudest, soost, rassilisest voi
sotsiaalmajanduslikust taustast ning muudest asjaoludest vérdsed vdimalused digitaalses
keskkonnas sisuliselt osaleda ja selle véimalustest kasu saada. See ei piirdu Uksnes seadmete,
internetilihenduse vai digioskuste olemasoluga, vaid hdlmab ka seda, kuidas digitaalseid ja
sotsiaalseid keskkondi kujundatakse, arendatakse, hallatakse ja kasutatakse.
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Digitaalse vordsuse edendamine eeldab uhiskondliku ja struktuurse ebavérdsuse vahendamist
ning selliste digikeskkondade loomist, mis arvestavad inimeste erinevate vajaduste ja
elukogemustega. Eesmark on tagada véimalused iseseisvaks tegutsemiseks, otsuste
tegemiseks ja Uhiskonnaelus osalemiseks ning toetada iga inimese arengut ja eneseteostust.

Ainuiiksi tehniliste ligipaasetavuse nouete tiaitmine ei taga vordseid voimalusi digitaalses
keskkonnas osalemiseks. Olulised on ka sobivate seadmete, internetilthenduse ja
abitehnoloogiate kattesaadavus, digioskused ning kindlustunne digilahenduste kasutamisel.
Seetbttu tuleb asjakohastel juhtudel jargida veebisisu ligipdasetavuse suuniseid, kuid lisaks
kontrollida koostdds kasutajatega, kas digitaalses keskkonnas on vdimalik vajalikke tegevusi
tegelikult teha. Samuti tuleb pakkuda alternatiivseid véimalusi olulise teabe saamiseks ja
tegevustes osalemiseks.

Lisalugemist: INCLUDE+ p6himétted — Leedsi Ulikool

2.6 Aeg, tempo ja crip time

Aeg on samuti ligipaasetavuse oluline tingimus, kuid selle mdju arvestatakse sageli kdige
vahem. Urituste algusajad ja kestus, tahtajad, jarjekorrad, etenduste tempo, vormide taitmiseks
kuluv aeg, etteteatamise aeg ja projektide rahastusperioodid méjutavad kdik seda, kellel on
voimalik osaleda. Kultuurisiindmus voib toimuda astmevabas keskkonnas, olla varustatud
subtiitrite ja kirjeldustdlkega ning olla taskukohane, kuid jdada siiski ligipdasmatuks inimesele,
kes ei saa saabuda kell seitse dhtul, seista 90 minutit jarjest vdi vastata kutsele Gihe nadala
jooksul.

Puudeuuringutes kasutatakse aja ja puude seoste kasitlemiseks mdistet crip time, mis seab
kahtluse alla Ghiskonnas tavaparaseks peetavad ajakavad ja tegutsemistempo. Alison Kafer
(2013, Ik 34) seostab crip time'i queer-ajaga ning kirjeldab, kuidas erinevad arusaamad ajast ja
tempost vdivad tahtlikult voi paratamatult kalduda kdrvale lineaarsest ajakasitlusest. Viimane
eeldab elu kulgemist kindlas jarjestuses minevikust olevikku ja tulevikku ning arengut séltuvast
lapsepdlvest iseseisva taiskasvanueani. Crip time ei tdhenda lihtsalt aeglasemat tegutsemist,
vaid arusaama, et inimeste véimalused ja vajadused on erinevad ning kdigile ei saa eeldada
Uhesugust ajakasutust voi tegutsemistempot.

Kultuuriprojektides on sellel otsene praktiline tdhendus. Ajaline korraldus mdjutab nii kunstiteose
kogemist kui ka osalemisvdimalusi. Naiteks on oluline, kui kaua etendus kestab ja kas selle ajal
tehakse pause, kas hilinejatel on véimalik saali siseneda, kas t66tuba salvestatakse, kas
tahtaeg on jaigalt kindlaks maaratud vdi labiraagitav ning kas kunstiresidentuur eeldab
mitmenadalast katkematut kohalolekut.

Aeg mdjutab ka projekti tddkorraldust. Koost6d tempo, kohtumiste toimumisajad ja kestus ning
ettevalmistuseks, teabega tutvumiseks ja tagasiside andmiseks jaetud aeg maaravad, kes ja
millisel viisil saab projekti sisuliselt panustada.
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Seejuures tuleb arvestada kahe olulise pdhimdéttega.

Esiteks ei tihenda paindlik ajakava ebamaarast ajakava. Kui osalemise voi lilesande
taitmise ajaks margitakse Uksnes ,voimaluse korral“, jadb vastutus sobiva aja leidmise eest
inimesele endale ning puudub vbéimalus oma tegevusi ette planeerida. Paindlikkus peab
tahendama selgeid kokkuleppeid ja tegelikke valikuvéimalusi.

Teiseks ei ole ajakasutuse paindlikkus lksikutele osalejatele tehtav erand voi vastutulek.
Inimeste ajakasutust mdjutavad erinevad vajadused, kohustused ja vdimalused. Seetbttu tuleb
ajalise ligipaasetavusega arvestada juba projekti tGlesehituses, mitte kasitleda seda Uksnes
individuaalse kohandusena.

Kui moni tahtaeg voi ajakava on valtimatult fikseeritud, tuleb sellest véimalikult vara teada anda
ning selgitada, millist tuge pakutakse, et osalemine oleks sellest hoolimata véimalik.

2.7 Ligipaasetavuse esteetika

Ligipaasetavuse esteetika on lahenemisviis, mille kohaselt ei kasitleta ligipaasetavust parast
kunstiteose valmimist lisatava teenuse v6i kohandusena, vaid loomeprotsessi ja kunstiteose
lahutamatu osana. Mdiste on tihedalt seotud teatrikompaniiga Graeae, mille loomingus on
ligipadsetavuse lahendused, naiteks subtiitrid, viipekeel ja kirjeldustdlge, pdimitud etenduse
kunstilisse tervikusse. Selline lahenemine muudab ka lahtekiisimust. Selle asemel et kiisida,
kuidas muuta valmis kunstiteos ligipaasetavaks rohkematele inimestele, uuritakse, kuidas
ligipddsetavus saab mojutada teose kujunemist, sealhulgas selle ritmi, keelekasutust, ruumilisi
lahendusi ja tahenduste edasiandmist.

Sarnaseid lahenemisviise arendavad ka teised kunstnikud ja kultuuriorganisatsioonid. Soomes
kasitleb DuvTeaterni projekt TIKSI loomingulist ligipdasetavust kunstilise Iahenemise viisina, mis
mdjutab nii loomeprotsessi kui ka lavastuse I6plikku vormi. Projektis thendatakse viipekeel,
loominguline kirjeldustdlge, lihtne keel ja ligipdasetav koost66. Organisatsioon Un-Label
rakendab ligipaasetavuse esteetika pdhimétteid tantsus, teatris, installatsioonide kunstis ning
osaluspohistes ja Umbritsevat kogemust loovates kunstivormides. Neid |ahenemisviise Gihendab
pdhiméte, et ligipdasetavus ei ole Uksnes tehniline lahendus, vaid mdjutab nii kunstilisi otsuseid
kui ka tooprotsesse.

Caro Verbeek juhib tdhelepanu sellele, et pimedate ja vaegnagijate inimeste kogemused vdivad
aidata nagijatel moista, et ,kunst ei kujuta endast pelgalt visuaalset nahtust, vaid pigem muljete
segu“. Lohn, heli, puudutus, liikumine ja kujutluspildid véivad moodustada thise
kunstikogemuse, selle asemel et pakkuda erinevaid tajumisviise eraldi ekskursioonide kaudu
(Fotiadi, toim., 2025, Ik 46).

See ldhenemine tugineb puudega inimeste kunstile ja esteetikale, milles puuet, kurtide kultuuri
ja neuroeripara kasitletakse kunstiliste teadmiste, kogemuste ja valjendusvdimaluste allikana,
mitte probleemidena, mida tuleb lahendada, véi pelgalt teemadena, mida kunstis kujutada.
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Erinevad tajumise, liikumise ja suhtlemise viisid voivad seada kahtluse alla valjakujunenud
arusaamad ilust, meisterlikkusest, autorlusest ja ideaalsest kehast ning avardada
kunstilise enesevaljenduse véimalusi.

Sellest vaatenurgast ei ole ligipaasetavus loomingut piirav tingimus, vaid Uks kunstilise
loomingu lahtekohti ja valjendusvahendeid.
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3. Osa | Loomingulise Ligipaasetavuse
Metoodika (C.A.M.)

Metoodika luhitutvustus

Loomingulise ligipaasetavuse metoodika (Creative Accessibility Methodology, C.A.M.) on
paindlik ja korduvatel tegevustel pdhinev raamistik, mis Ghendab kunstilise uurimistoo,
ligipadsetavuse, koostdd ning tegevuste anallilsi ja métestamise Uhtseks loomeprotsessiks.
Metoodika kasitleb ligipdasetavust loomingulise véimalusena, mis mojutab ideede kujunemist,
uurimistdod, kunstiteose loomist ja selle kogemist.

Metoodika koosneb viiest omavahel seotud etapist, mille juurde saab loomeprotsessi jooksul
korduvalt tagasi p66rduda. Naiteks voib esialgse lahenduse katsetamine tuua esile seni
markamata vajadusi voi puudujaake, publiku tagasiside vdib osutada vajadusele uurida
taiendavalt projekti konteksti ning teose teostamisel iimnevad piirangud vdivad suunata
meeskonna tagasi uute lahenduste otsimise ja katsetamise juurde.

Etapp

1. Konteksti
uurimine

2. Koostoosuhete
loomine

3. Kaasloome ja
katsetamine

4. Teose teostamine
ja esitamine

Pohimote

Enne lahenduste
kavandamist tuleb moista
projekti konteksti.

Lahendusi tuleb luua koos
inimestega, mitte Uksnes
inimeste jaoks.

Ligipaasetavus peab olema
osa kunstiliste lahenduste
kujundamisest.

Kavandada tuleb nii
kunstiteos kui ka terviklik
osalemiskogemus.

Keskne kiisimus

Kelle kogemused, teadmised ja
vajadused peavad projekti
kujundamist méjutama?

Kellel on véimalus otsuseid mojutada,
kes vastutab ja kellel on
otsustusodigus?

Milliseid ligipaasetavuslahendusi ja
kunstilisi vdimalusi tuleks Uhiselt
uurida ja katsetada?

Mis peab toimima, et nii kunstiteos
kui ka kogu kulastus- ja
osalemisprotsess oleksid
ligipaasetavad?
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Etapp P6himote Keskne kiisimus

5. Kogemuste Kogemustest tuleb dppida Mida tuleks sailitada, muuta, uuesti
analiius ja ning kasutada saadud katsetada ja teistega jagada?
edasiarendamine teadmisi edasises

tegevuses.

1. etapp | Konteksti uurimine

Eesmark: moista projektiga seotud inimesi, tegevuskeskkonda, osalemist mojutavaid takistusi,
olemasolevaid ressursse ja osapoolte vahelisi suhteid enne kunstiliste lahenduste kavandamist.

Iga projekt algab kuulamisest ja olukorra mdistmisest ning métestamisest. Enne kunstiliste
ideede valjatdodtamist tuleb tutvuda inimeste, keskkonna ja tingimustega, milles kunstiteos
luuakse ja keda see mdjutab. See tdhendab olemasolevate koostédsuhete, takistuste,
vdimaluste ja kohalike teadmiste valjaselgitamist, arvestades, et kogukonnad on erinevad ning
ka sama kogukonna liikmete kogemused ja vajadused vodivad erineda.

Eesmark ei ole ainulksi ligipaasetavate lahenduste ja vajaduste valjaselgitamine, vaid
teadmiste ja kogemuste kogumine, mis aitavad teha pohjendatud kunstilisi ja korralduslikke
otsuseid.

Kisimused, millest lahtuda

1. Kes on juba kaasatud ja kes on seni korvale jaanud?

Selgitage valja, kes osalevad praegu projekti vdi organisatsiooni tegevustes ning kelle
kogemused, teadmised ja vaatenurgad ei ole seni esindatud. Mdelge ka sellele, kellel on
vbimalus otsuseid mdjutada ja kes osalevad Uksnes piiratud rollis. See aitab laiendada sisulist
osalemist juba projekti kavandamise alguses.

2. Millised fuusilised, sensoorsed, digitaalsed, kommunikatiivsed, majanduslikud ja
sotsiaalsed tingimused méjutavad osalemist?

Uurige, millised keskkonnast, tookorraldusest, suhtlemisest, tehnoloogiast, majanduslikest
vdimalustest voi Ghiskondlikest hoiakutest tulenevad tegurid vdivad osalemist soodustada voi
takistada. Lisaks takistustele tuleb valja selgitada ka olemasolevad vdimalused, tugevused ja
ressursid, millele saab ligipaasetavuse kavandamisel tugineda.

3. Millistele kohalikele teadmistele, puudega inimeste juhitud algatustele ja
olemasolevatele ressurssidele saab projekt tugineda?

Selgitage valja, millised inimesed ja organisatsioonid saavad panustada oma elukogemuse,
kunstilise praktika voi erialaste teadmistega. Puudega inimeste ja esindusorganisatsioonide
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kaasamine juba projekti alguses aitab luua vordvaarseid koostbdsuhteid ning tagada, et
erinevad teadmised ja kogemused mdjutavad ka projekti eesmarke, tegevusi ja otsuseid.

Tegevused

1.

Kaardistage osapooled ja nendevahelised suhted. Asetage projekt kaardistuse
keskmesse ning maaratlege sellega seotud kunstnikud, publik, puudega inimeste juhitud
Uhendused, puuetega inimeste organisatsioonid, ligipaasetavuse spetsialistid,
mitteametlikud vorgustikud, asutused, rahastajad ja tehnilised koostddpartnerid.
Kaardistage tegelikud, mitte Uksnes soovitud koostédsuhted. Pé6rake tahelepanu
ndrkadele koostddsidemetele, seni kaasamata rihmadele ning sellele, kelle katte on
koondunud otsustusdigus ja mojuvdim.

Korraldage arutelusid kogukondadega. Kaasake inimesi, kelle kogemused ja
teadmised aitavad hinnata kaardistuse tulemusi ning mdjutada projekti edasist
kujundamist. Selgitage arutelude eesmarki, milliseid otsuseid saavad osalejad méjutada,
kuidas saadud ettepanekuid kasutatakse ning millised on osalemise tasustamise ja
ligipadsetavuse tagamise voimalused.

Kasutage kogutud teadmisi otsuste tegemisel. Dokumenteerige aruteludel esile
kerkinud teemasid ja ettepanekud, valtige mittevajalike isikuandmete kogumist. Hinnake,
mida tuleks saadud teadmiste pdhjal muuta projekti kontseptsioonis, meeskonna
koosseisus, toimumiskohas, ajakavas, eelarves, kommunikatsioonis voi ligipaasetavuse
tagamise tegevuskavas.

Andke tagasisidet ja jatkake koost6dd. Selgitage osalejatele, milliseid ettepanekuid
arvestati, milliseid muudatusi tehti ning millised ettepanekud jaid ellu viimata ja miks.
Taiendage osapoolte ja koostddsuhete kaardistust ning leppige kokku, kes ja millisel
viisil osalevad projekti jargmistes etappides.

P&himdbtted, mida jargida

Tasustage osalemine oiglaselt. Arvestage osalejate aja, ettevalmistuse ja erialaste voi
kogemuslike teadmistega ning katke osalemiseks vajalikud ligipaasetavuse ja
tugiteenustega seotud kulud.

Tagage ligipaasetavad osalemisvoimalused. Selgitage ligipaasetavusvajadused valja
enne kohtumisi ning vbimaldage panustada erinevatel viisidel, nditeks suuliselt, kirjalikult
vOi digitaalselt.

Kusige teadlikku ndusolekut. Isiklike kogemuste salvestamiseks, avaldamiseks,
konkreetse inimesega seostamiseks voi edasiseks kasutamiseks tuleb kisida
asjaomase inimese teadlikku ndusolekut.

Arvestage kogemuste mitmekesisusega. Arge eeldage, et (iks puudega inimene saab
esindada koigi puudega inimeste vdi kogu kogukonna kogemusi, vajadusi ja seisukohti.
Viltige niilist ja ihekordset kaasamist. Arge piirduge Uiksnes kogemuste ja
ettepanekute kogumisega. Tagage voimalus osaleda ka edasistes aruteludes ja otsuste
tegemisel ning hoidke koostodsuhteid kogu projekti valtel.
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Tulemus

Koostatakse luhiillevaade, mis kirjeldab projekti keskset kunstilist kiisimust, kaasatud
kogukondi ja osapooli, olemasolevaid ressursse, osalemise takistusi, teadmiste puudujaake,
voimalikke koostoopartnereid ning kisimusi ja otsuseid, mis vajavad veel lahendamist.

Kasuta 6. osa toovahendeid:

e Toodvahend 1. Osapoolte ja koostddsuhete kaardistamine
e Toovahend 2. Ligipaasetavuse ja kunstilise eesmargi kavandamise tooleht

P.A.l.LR. praktikas

P.A.l.R.-i projekti esimeses uurimisetapis korraldati Kreekas, Kuprosel ja Eestis kolm kusitlust,
struktureeritud intervjuud, fookusgrupiarutelud, heade praktikate uuringud ning kaasloome
Umarlauad.

Kusitlustele vastas kokku 125 inimest, sealhulgas puudega ja kurdid inimesed, kunstnikud ja
teised loomeinimesed ning organisatsioonide esindajad. Lisaks korraldasid projektipartnerid 13
intervjuud ja neli fookusgrupiarutelu, milles osales kokku 41 inimest. Kolmes riigis toimunud
kaasloome Umarlaudadel osales 23 inimest.

Uurimistdo vaartus ei seisnenud Uksnes kogutud andmete mahus, vaid eelkdige selles, kuidas
saadud teadmisi kasutati projekti edasiste tegevuste kujundamisel. Uuringutulemused aitasid
kavandada koolitusi, arendada kohalikke koostddsuhteid ning teha otsuseid selle kohta,
milliseid kisimusi ja vdimalusi jargmises, kunstilise loome etapis pdhjalikumalt uurida.
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2. etapp | Koostoosuhete loomine

Eesmark: luua pisivad koostdé6suhted, mis voimaldavad puudega inimestel, kunstnikel,
ligipaasetavuse spetsialistidel ja kultuuriorganisatsioonide meeskondadel osaleda projekti
kujundamises ja otsuste tegemisel kogu selle valtel.

Loominguline ligipaasetavus pohineb koostol. Selles etapis keskendutakse usalduse
loomisele, Uhiste td0pdhimotete kujundamisele ning erinevate kogemuslike, kunstiliste, kohalike
ja tehniliste teadmiste Uhendamisele. Koost66d kasitletakse pideva dialoogi ja Ghise
otsustusprotsessina, mitte Ghekordse konsulteerimisena.

Eesmark on luua tingimused, kus kunstilised ideed ja ligipdasetavuse lahendused kujunevad
koos, tuginedes vastastikusele austusele, jagatud vastutusele ja sisulisele osalemisele.

Kusimused, millest lahtuda

1. Kes peaksid olema kaasatud?

Milliseid kogemuslikke, kunstilisi, kohalikke ja tehnilisi teadmisi projekt vajab? Selgitage valja,
millised kunstnikud, osalejad, puudega inimeste kogukonnad, ligipaasetavuse spetsialistid ja
organisatsioonid saavad oma teadmiste ja kogemustega projekti kujundamisse panustada.

2. Kellel on véimalus n6éu anda, tegevustes osaleda ja otsuseid teha?

Maaratlege osalejate rollid, vastutused ja otsustusdigus ning leppige kokku, kuidas otsuseid
tehakse ja erimeelsusi lahendatakse. Kujundage selged suhtluse pohimdtted ja vastutuse
jaotus, mis vbéimaldavad kdigil osapooltel sisuliselt osaleda ning projekti kulgu méjutada.

3. Kuidas lepitakse kokku ligipaasetavuse tagamine, td6de tasustamine ja tehtud panuse
eest tunnustamine?

Looge voimalused ligipdasetavuse vajaduste valjaselgitamiseks ja vajalike kohanduste
kokkuleppimiseks ning vaadake need projekti edenedes vajaduse korral Ule. Leppige kokku t66
tasustamise ja osalejate panuse tunnustamise pohimétted, sealhulgas autorluse ja tehtud t66
kajastamine. Vaartustage kunstilist praktikat, erialaseid teadmisi ja elukogemusel péhinevat
asjatundlikkust erinevate, kuid vordselt oluliste teadmiste vormidena.

Tee

Looge Uhine t66rihm

Uhine té6ériihm (Collaborative Working Group, CWG) ei ole (ihekordseks konsulteerimiseks
moodustatud fookusgrupp, vaid osaleb projekti arendamises, lahenduste katsetamises ja
tulemuste hindamises kogu protsessi valtel. T66rihma koosseisu kavandamisel tuleb lIahtuda
projekti kontekstist, osalejate vajadustest, olemasolevatest koostddsuhetest ja takistustest, mis
selgitati valja konteksti uurimise etapis.
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Uhtset, kdigile projektidele sobivat tédriihma mudelit ei ole. Té6riihma koosseis, tédkorraldus,
vastutusalad ja koostdomeetodid tuleb kujundada vastavalt projekti eesmarkidele ning
kultuurilisele ja organisatsioonilisele kontekstile.

Toimiv t66rihm vdib Uhendada puudega ja puudeta kunstnikke, ligipddsetavuse spetsialiste,
asjaomaste kogukondade esindajaid, kultuurikorraldajaid ning tehniliste ja lavastuslike
eriteadmistega inimesi.

Kuidas moodustada lihine tooriihm?

1. Eesmark ja tegevusulatus. Maaratlege, miks t66rihm moodustatakse, milliste
kisimustega see tegeleb, milliseid otsuseid saab mdjutada ja kui kaua koostto kestab.

2. Otsustusoigus ja vastutus. Leppige kokku, kuidas otsuseid tehakse, milline on
tdoruhma otsustusdigus, kes vastutab otsuste elluviimise eest ning kuidas lahendatakse
erimeelsusi.

3. Tasustamine ja ressursid. Leppige kokku t66 tasustamise pohimétted, osalemisega
seotud kulude huvitamine, ligipaasetavuse tagamiseks vajalikud vahendid ning
ettevalmistuseks arvestatav aeg.

4. Ligipaasetavus. Kavandage ligipaasetavad osalemise viisid, sealhulgas vajaduse korral
viipekeelne tdlge, subtiitrid, transpordikorraldus, kaug- vdi hubriidis osalemise
vdimalused, sobiv téétempo ja puhkepausid.

5. Tookorraldus. Leppige kokku kohtumiste sagedus, ettevalmistavate materjalide
esitamise aeg ja viis ning véimalused panustada ka kohtumiste vahel.

6. Tagasiside ja tulemuste jalgimine. Maaratlege, kuidas projektimeeskond annab
téérihmale teada, milliseid ettepanekuid on arvestatud, millised muudatused on ellu
viidud ning millised ettepanekud jaid rakendamata ja miks.

7. Panuse tunnustamine ja nousolek. Leppige kokku, kuidas kajastatakse osalejate
panust ja autorlust, tagades seejuures isikuandmete kaitse ning austades inimeste
Oigust otsustada oma kogemuste ja teabe kasutamise Ule.

8. Koostookorralduse iilevaatamine. Leppige kokku, millal ja kuidas hinnatakse
té6rihma koosseisu, rolle, vastutuse jaotust ning tédmeetodite sobivust ja tehakse
vajaduse korral muudatusi.

Ligipaasetav ja sisuline koosto0 ei teki liksnes erineva tausta ja kogemusega inimeste
kaasamisest olemasolevasse tookorraldusse. Ka koostddprotsess ise peab olema
kujundatud nii, et kdigil osalejatel oleks tegelik vdimalus kaasa raakida ja otsuseid mdjutada.
See eeldab ligipaasetavaid kohtumisi, sobivaid tahtaegu, selget teabevahetust, labipaistvat
otsustusprotsessi ning teadlikku tdhelepanu osapoolte méjuvdéimu ja otsustusdiguse jaotusele.

Valjund

Kokkulepitud koostodkorraldus, milles on maaratletud osalejad, rollid, otsustusodigus ja
voimalused otsuseid mojutada, t66 tasustamise pohimétted, ligipaasetavuse tagamise
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tingimused, kohtumiste sagedus ning tagasiside andmise viisid. Koost66 voib toimuda
uhise toorilhma, nouandva koostoovormi, kunstnike omavahelise koost66 voi muu
projekti konteksti ja eesmarkidega sobiva lahendusena.

Kasuta 6. osa: 3. to6vahendite teadmiste ja moju kaart

3. etapp | Koosloome ja katsetamine

Eesmark: Arendada ligipaasetavust ja kunstilisi vorme katsetamise ja kordamise kaudu.

See etapp on loomingulise ligipaasetavuse metoodika keskmes. Kunstnikud ja teised
koostddpartnerid arendavad, katsetavad ja taiustavad ideid Uhiselt, uurides, kuidas
ligipaasetavus saab mdjutada kunstilist valjendusvormi, esteetikat ja publiku kogemust. Etapp
julgustab loovat uudishimu, katsetamist, uudsete lahenduste otsimist ning erinevate kunsti
loomise ja kogemise viiside avastamist.

Ligipaasetavuse I6imimine kunstilisse loomeprotsessi ei tohi kahjustada ligipaasetavuse
lahenduste pdhieesmarki ega kvaliteeti. Need vdivad olla loomingulised, uuenduslikud ja
kunstiteose lahutamatuks osaks, kuid peavad samal ajal olema selged, usaldusvaarsed ja
vastama inimeste vajadustele, kelle jaoks need on loodud.

Enne katsetamist peavad loovmeeskonnad pdhjalikult mdistma kasutatavate ligipaasetavuse
lahenduste eesmarki, nende kasutajate vajadusi ning asjakohaseid kutsestandardeid ja
kvaliteedindudeid. Selleks tuleb teha tihedat koostdod ligipaasetavuse spetsialistidega ning
kaasata puudega ja kurdid inimesed juba lahenduste uurimisse, kavandamisse, arendamisse ja
katsetamisse.

Koik katsetused ei pruugi 6nnestuda ning ebadnnestumistest 6ppimine on loomingulise
protsessi loomulik osa. Kunstiline katsetamine ei tohi toimuda ligipaasetavuse arvelt.
Oluline on suhtuda tagasisidesse avatult, teha vajadusel muudatusi ning anda selget ja ausat
teavet selle kohta, millised lahendused toimivad, millised mitte ja mida tuleb veel parandada.

Kisi

Millised meeled, keeled, liikumisviisid voi suhtlusvormid on kunstiteose tahenduse
edasiandmisel olulised?

Mdelge, millised tajumise, keelelise valjenduse, liikumise ja teosega suhtlemise viisid on
kunstiteose moistmise ja kogemise seisukohalt keskse tahtsusega.
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Kuidas saab ligipaasetavus méjutada kunstilist ideed ja luua uusi loomingulisi
voimalusi?

Uurige, kuidas ligipdasetavuse lahendused saavad tehniliste lisanduste asemel kujuneda
kunstilisteks valjendusviisideks. Mdelge, kuidas koostt6 ning erinevad teadmised, kogemused
ja vaatenurgad voivad aidata luua uusi ideid ja kunstilisi lahendusi, mis muidu ei pruugiks
tekkida.

Kas publikul on véimalik valida erinevate véimaluste vahel kunstiteose kogemiseks?

Hinnake, kas erinevad ligipaasetavuse lahendused pakuvad publikule tegelikke ja sisulisi
valikuvéimalusi kunstiteose kogemiseks, selles osalemiseks ning teosega suhestumiseks.

Kas iga ligipaasetavuse lahendus tiidab jatkuvalt oma pohieesmarki?

Hinnake, kas iga lahendus on kasutatav, toimiv ja eesmargiparane ning vastab valjaselgitatud
ligipaasetavuse vajadustele ja projekti kunstilistele eesmarkidele.

Tegevused

Kaardistage kunstiteose kogemise véimalused

Lahtuge esmalt kunstiteose tdhendusest, mitte olemasolevate ligipaasetavate teenuste voi
-lahenduste loetelust.

Maaratlege iga stseeni, ruumi vbi tegevuse puhul, milline teave, emotsioon vdi tegevus on teose
mdistmiseks ja kogemiseks oluline ning kuidas seda parasjagu edasi antakse. Seejarel uurige,
millised alternatiivsed vdi tdiendavad lahendused vdiksid pakkuda erinevaid vdimalusi teose
kogemiseks.

Ligipaasetavuse Pohieesmark Voimalused kunstiliseks
lahendus voi véljenduseks
viljendusviis

Kirjeldustolge Visuaalse ja ruumilise teabe Jutustus, tegelaskuju haal, luule ja
edasiandmine. helilooming.

Subtiitrid, helide Kdne, tahenduslike helide ja Tldpograafia, ritm, animatsioon ja

visuaalne esitamine ritmi edasiandmine visuaalsel visuaalne dramaturgia.
kujul.

Viipekeel Teabe ja kunstilise sisu Lavastuslik valjendus,
edasiandmine viipekeeles. koreograafia ja ruumiline

kompositsioon.
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Ligipaasetavuse Pohieesmark Voimalused kunstiliseks
lahendus voi véljenduseks
valjendusviis

Puudutus ja Tekstuuri, vormi, ritmi voi Kombatavad partituurid,
vibratsioon intensiivsuse edasiandmine lavakujundus ja interaktiivsed
kompimise ja vibratsiooni kaudu. lahendused.

Sensoorse Erinevate sensoorsete Teose tempo, atmosfaari ja
keskkonna vajadustega arvestamine, osalemisvdimaluste kujundamine.
kujundamine mugavuse tagamine ning

vBimaluse loomine kogemuse
intensiivsust ja osalemisviisi
valida.

Heli, I6hn ja maitse = Atmosfaari, koha, malestuste vdéi  Mitme meelega tajutavad
emotsioonide edasiandmine kunstikogemused, jutustuse
erinevate meelte kaudu. tdiendamine ning emotsionaalsete

ja tdhenduslike seoste loomine.

Rohkem tajumis- ja suhtluskanaleid ei tahenda alati paremat ligipaasetavust. Erinevad
lahendused vdivad Uksteist tdiendada, kuid ka omavahel konkureerida, tdhelepanu hajutada voi
pdhjustada sensoorset llekoormust. Seetdttu tuleb iga lahenduse puhul selgelt maaratleda
eesmargid ja kasutajate vajadused.

Katsetage esialgseid lahendusi vdimalikult vara

Prototlubi ehk esialgse lahenduse eesmark on vdimaldada ideid ja kavandatud lahendusi
praktikas katsetada. Prototlitip vdib olla naiteks subtiitrite naidis, lihtne kombatav objekt,
pdrandale teibiga margitud ruumiplaan, kirjeldustdlke naidis, llihike viipekeelde tdlgitud stseen,
paberil kujutatud kasutajaliides voi lihtne heli ja vibratsiooni katsetamiseks loodud lahendus.

lga katsetuse puhul:

1. Maaratlege eesmark ja hindamiskriteeriumid. S6nastage, mida soovite katsetusega
valja selgitada ja mille péhjal hinnatakse lahenduse toimivust.

2. Kaasake kasutajad ja spetsialistid. Kutsuge katsetusse inimesed, kellele lahendus on
mdeldud, ning asjakohased ligipaasetavuse spetsialistid. Tasustage osalejate aega ja
asjatundlikkust.

3. Tagage katsetuse ligipaasetavus. Kavandage katsetamine nii, et kdigil osalejatel oleks
vBimalik selles sisuliselt osaleda.

4. Katsetage voimalikult realistlikes tingimustes. Kasutage vdimalusel tegelikku ruumi,
seadmeid, valgustust, helikeskkonda, ajakava ja liikumisteid.
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5. Jalgige lahenduse tegelikku kasutamist. Lisaks osalejate tagasisidele pdorake
tahelepanu sellele, kuidas lahendust kasutatakse, millised raskused tekivad ja kas
kavandatud tegevusi on vdimalik iseseisvalt teha.

6. Dokumenteerige tulemused. Pange kirja, mis toimis, millised takistused ilmnesid ja
mida tuleb lahenduses muuta.

7. Katsetage taiustatud lahendust uuesti. Arvestage, et Uhe takistuse kdrvaldamine voib
tekitada uusi probleeme, mistéttu tuleb muudatuste moju uuesti hinnata.

Kunstiline katsetamine ei digusta puudulikku ligipaasetavust. Enne lahenduste
valjatdédtamist tuleb tutvuda asjakohaste kutsestandardite ja kvaliteedinduetega ning kaasata
hindamisse vajalike teadmiste ja kogemustega spetsialistid. Kui kunstiline lahendus muudab
subtiitrid raskesti loetavaks voi kirjeldustolke ebaselgeks, ei tdida see loomingulise
ligipaasetavuse eesmarki.

Tulemus

Valmivad esialgsed lahendused ehk prototllbid, mille katsetamise tulemuste pdhjal tehakse
pbdhjendatud otsused, millised lahendused sailitada, milliseid taiustada v6i asendada ning
millistest loobuda.

Kasuta 6. osa toovahendit:

Toovahend 4. Mitme meelega tajutavate kunstiteose kogemise voimaluste kaardistamine ja
katsetamise juhend

4. etapp | Teose teostamine ja esitamine

Eesmark: I16imida valja to6tatud ja katsetatud ligipaasetavuse lahendused kunstiteose
loomisse, tehnilisse teostusse ja publiku kogemusse, nii et ligipaasetavus mojutaks nii teose
I6plikku vormi kui ka selle kogemise ja selles osalemise vdimalusi.

Kui ideed jduavad teostamisetappi, peab ligipaasetavus jadma kunstilise ja korraldusliku
planeerimise, kommunikatsiooni, tehnilise teostuse ning publiku kogemuse lahutamatuks osaks.
Koik otsused peavad toetama nii kunstilist kvaliteeti kui ka vordseid osalemisvéimalusi.

Eesmark on luua kultuurikogemusi, kus ligipaasetavus on labimdeldud, tdhenduslik ja loomulik
osa kunstilisest tervikust ning vdimaldab erinevate vajadustega inimestel kunstiteost kogeda ja
kultuurielus osaleda.

Kisimused, millest [ahtuda

1. Kas ligipaasetavuse tagamiseks voetud kohustused ning kavandatud aeg ja ressursid
on sdilinud kogu teose teostamise viltel?

Veenduge, et jargitakse teostusel ja arendusetapis kokku lepitud ligipaasetavuse tagamise
pdhimdtteid, kohustusi, ressursse ja vastutusalasid.
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2. Kas keskkond, toimumiskoht, seadmed, personal ja hadaolukorras tegutsemise
korraldus toetavad kavandatud kultuurikogemust?

Kontrollige, kas ligipdasetavusega on arvestatud koigis tegevusetappides, sealhulgas flitsilise
keskkonna, tehniliste lahenduste, personali ettevalmistuse ja ohutuskorralduse puhul.

3. Kas kiilastajatele on kattesaadav tapne ja arusaadav teave ligipaasetavuse voimaluste
voi piirangute kohta ning kogu kiilastusteekond on ligipaasetav?

Veenduge, et avalikkusele suunatud teave on selge, detailne ning kattesaadav sobivates
keeltes ja vormingutes. Teabes tuleb kirjeldada, millised ligipdasetavuse lahendused ja
tugiteenused on tagatud ning millised véimalused puudu vaéi piiratud.

Hinnake kogu kulastusteekonna ligipaasetavust enne uritust, selle ajal ja parast Uritust. See
hdlmab teabe leidmist, broneerimist, saabumist, kohapeal orienteerumist, Uritusel osalemist,
puhkepauside tegemist, lahkumist ja tagasiside andmist. Arvestage, kas kulastajad saavad kdiki
vajalikke tegevusi teha iseseisvalt vdi vajadusel sobiva toe abil.

Tee

Hinnake kogu kulastusteekonna ligipdasetavust

Hinnake kulastusteekonda tervikuna, l&bides kdik etapid tegelikes tingimustes, mitte iga etapi
ligipaasetavust eraldi.

Teabe leidmine ja saamine
Broneerimine vdi registreerimine
Sindmuskohta jdudmine
Saabumine ja sisenemine
Orienteerumine ja likumine siindmuskohas
Kunstiteose kogemine ja tegevustes osalemine
Istumine, puhkamine ja sensoorsete vajadustega arvestamine
Tualettruumide ja muude kulastajatele méeldud ruumide kasutamine
Personalilt abi ja tehnilise toe saamine
. Hadaolukorras tegutsemine ja evakuatsioon
. Sundmuskohast lahkumine ja tagasiside andmine

b~ IS

- O

Markige iga etapi kohta véimalikud takistused, hindamise tulemused, vajalikud tegevused,
vastutajad, tdhtajad ja alternatiivsed lahendused. Katsetage kogu kilastusteekonda tegelikes
tingimustes, arvestades uste, liftide, tualettruumide, seadmete, valgustuse, helikeskkonna ja
personali tdokorraldusega.

33



Kunstiteose 1abimdeldud ligipdasetavuse lahendused ei korva puudujadke kilastusteekonna
teistes etappides. Naiteks ei saa ligipaasetavaks pidada kultuurikogemust, mille puhul on
kaetugedega tualettruum lukustatud, ligipdasetav sissepaas raskesti leitav voi kilastuseks
vajalik eelinfo puudub.

Esitage teave ligipaasetaval ja arusaadaval kujul

Keskenduge teabele, mida inimesed vajavad kilastuse kavandamiseks, ettevalmistamiseks ja
teadlike otsuste tegemiseks. See hdlmab teavet kunstiteose sisu, ajakava, piletihindade,
broneerimisvdimaluste, kohalejdudmise, liikumisteede, ruumide, sensoorsete tingimuste,
ligipadsetavuse lahenduste, vajalike seadmete, pakutava toe ja kontaktandmete kohta.

Kavandage eri vormingutes teabe esitamine juba kommunikatsioonitegevuste alguses, et
oluline teave oleks koigis kanalites ja vormingutes Ghesugune, ajakohane ja arusaadav.

Viltige lildsonalist vaidet, et kunstiteos voi siindmuskoht on ,taielikult ligipaasetav“.
Selle asemel kirjeldage tapselt:

Millised ligipaasetavuse lahendused ja tugiteenused on olemas?

Millal ja kus saab neid kasutada?

Milliste vajadustega lahendused arvestavad ja milliseid tegevusi need véimaldavad?
Kas lahenduste voi tugiteenuste kasutamiseks on vaja eelnevalt registreeruda,
broneerida voi kasutada erivarustust?

Millised lahendused on osalised, katsetamisjargus véi piiratud kasutusvéimalustega?
Kelle poole ja kuidas pédérduda individuaalsete ligipdasetavuse vajaduste arutamiseks?

Valjund

Tegevuste tahtsuse jarjekorda seatud teostuskava ja publikule suunatud ligipaasetavuse teave,
mille vastavust tegelikele tingimustele ja kulastuskogemusele on kontrollitud.

Kasutage 6. osa: toovahendite 5 publiku teekonna labivaatus ja toovahendite 6
ligipaasetavuse teavitus.

5. etapp | Kogemuste analuus ja
edasiarendamine

Eesmark: kasutada saadud kogemusi, erimeelsusi ja kogutud teavet otsuste tegemisel, et
taiustada nii kdimasolevat projekti kui ka edasisi td0praktikaid.

Kogemuste analiiis ja métestamine on loomingulise ligipdasetavuse oluline osa. Iga projekt
annab uusi teadmisi koostd6, kunstilise loomeprotsessi ja ligipaasetavuse kohta. Selles etapis
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keskendutakse saadud teadmiste ja kogemuste dokumenteerimisele, saavutuste
tunnustamisele ning edasiste arenguvdimaluste valjaselgitamisele.

Eesmark ei ole Uksnes hinnata projekti dnnestumist, vaid mdista, kuidas koostdd ja saadud
kogemused on méjutanud kunstiteost, osalejaid, tédkorraldust ning loomingulise
ligipdasetavuse metoodika edasist arendamist.

Kusi
e Mis toetas osalemist, kelle jaoks ja mis tingimustel?

Tuvastage lahenemisviise, mida tuleb korrata voi edasi arendada.

Kusimused, millest |ahtuda

1. Mis jai ligipaasmatuks voi tekitas osalejatele ebamugavust?

Anallusige ilmnenud takistusi ja probleeme ning hinnake, kuidas neid edaspidi kdrvaldada vdi
ennetada.

2. Kuidas mojutas ligipaasetavus kunstilist loomeprotsessi?

Mdelge, kuidas ligipaasetavusega arvestamine mdjutas kunstiliste ideede kujunemist,
loomingulisi otsuseid ja valminud kunstiteost.

3. Milliseid lahendusi kasutasid inimesed ootamatul viisil, milliseid valditi ja milliseid
kombineeriti?

Uurige, kuidas inimesed erinevaid ligipaasetavuse lahendusi tegelikult kasutasid. Podrake
tahelepanu ka sellistele kasutusviisidele ja lahenduste kombinatsioonidele, mida projekti
kavandamisel ei osatud ette naha.

4. Kelle kogemused ja vaatenurgad jaid hindamisel esindamata?

Selgitage valja, milliste inimeste kogemused, vajadused ja seisukohad ei kajastu kogutud
tagasisides ega hindamistulemustes.

5. Millised lahendused ja toopraktikad tuleks sailitada, mida muuta voi uuesti katsetada
ning millistest tulemustest tuleb teavitada?

Koondage saadud teadmised ja kogemused ning hinnake, milliseid lahendusi ja t66praktikaid
tasub edaspidi kasutada voi taiustada. Mdelge ka sellele, kuidas hoida ja arendada projekti
kaigus loodud koostddsuhteid ning jagada tulemusi ja 6ppetunde teistega.

Tegevused
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Koguge tagasisidet erinevates ligipdasetavates vormingutes

Kasutage tagasiside kogumiseks erinevaid meetodeid, mitte ainult Urituse 16pus taidetavat
kUsimustikku. Pakkuge mitmekesiseid tagasiside andmise voimalusi, mis arvestavad inimeste
ligipaasetavuse vajaduste, suhtlemisviiside, enesekindluse ja eelistatud valjendusviisidega.

Tagasisidet vbib koguda naiteks ligipaasetavate paber- ja digikisimustike, vestluste, heli- ja
videosalvestiste, joonistuste, kollaazide, kommentaarikaartide, Uhiste tagasisideseinte voi
vaatluste abil. Véimaldage tagasisidet anda nii Urituse ajal kui ka parast seda, anonuimselt voi
nimeliselt, vastavalt osaleja eelistusele.

Lisaks publiku tagasisidele korraldage projektimeeskonnaga eraldi arutelu, et anallusida
koostddd ja seniseid kogemusi. Maaratlege arutelu eesmark, tagage ligipaasetavad
osalemisvbimalused ja asjatundlik juhtimine ning podrake tdhelepanu osalejate vahelistele
vlimusuhetele. Looge tingimused, kus meeskonna liikmed saavad todprotsessi ja tehtud
otsuseid kriitiliselt hinnata, kartmata, et see mdjutab edasisi koostdéévdimalusi. Dokumenteerige
ka eriarvamused, selle asemel et pltda iga hinna eest saavutada Uksmeelt.

Kasitlege tagasiside kogumist kultuurikogemuse ja ligipaasetavuse esteetika osana, mitte
eraldiseisva hallatava Ulesandena. Tagasiside andmiseks kasutatavate lahenduste kujundus,
keel, paigutus ja vorming voivad lahtuda urituse kunstilisest tervikust, kuid peavad samal ajal
olema selged, arusaadavad, ligipaasetavad ja kutsuma inimesi osalema.

Kasutage tagasisidet tegevuste ja otsuste kujundamisel

Dokumenteerige projekti kontekst, osalejad, pakutud osalemis- ja tagasisidevoimalused,
erinevad ja ka vastandlikud kogemused, tehtud otsused, kunstilised avastused ning
lahendamata kisimused.

Arvestage, et tagasiside andjate arv voib olla vaike ning osalejad ei pruugi esindada koigi
kilastajate kogemusi. Kirjeldage hindamise piiranguid selgelt ja valtige tulemuste
pdhjendamatut Uldistamist. Arvulised hinnangud vdivad aidata margata Uldisi suundumusi, kuid
vaatlused, vestlused ja kirjeldav tagasiside aitavad paremini moista, miks moni lahendus toimis
voi ei toiminud ning kelle jaoks see sobis.

Andke osalejatele teada, kuidas saadud tagasisidet kasutatakse. Selgitage, milliseid muudatusi
kavandatakse, kes vastutab tegevuste elluviimise eest ja millal tulemused uuesti Ule
vaadatakse. Oluline on tagada, et tagasiside ei jadks Uksnes dokumenteeritud
tahelepanekuteks, vaid mdjutaks tegelikke otsuseid ja edasist tegevust.

Luhike ja praktiliselt kasutatav 6pikogemuste kokkuvdte on vaartuslikum kui mahukas aruanne,
mille tulemusi edaspidises t66s ei rakendata.

Tulemus
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Valmib osapooltega jagatud dpikogemuste kokkuvéte, mis thendab publiku kogemused,
osalejate teadmised ja projektimeeskonna Uhise anallusi.

Kokkuvéttes esitatakse tulemused nelja tegevussuuna alusel:

1. Sailitada: millised lahendused, t66meetodid ja koostoopraktikad toimisid ning mida
tuleks edaspidi kasutada?

2. Muuta: millised lahendused voi tegevused vajavad taiustamist ja milliseid takistusi tuleb
korvaldada?

3. Jargmisena katsetada: milliseid uusi ideid, lahendusi vdi t6dviise tuleks edasi arendada
ja praktikas kontrollida?

4. Selgelt ja ausalt teavitada: millistest tulemustest, piirangutest, lahendamata
probleemidest ja kavandatud muudatustest tuleb osalejatele ning teistele asjaosalistele
teada anda?

Kasuta 6. osa: 7. to6vahend. Jagatud kogemused ja lilevaade opitust.
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4. Osa | Loominguline Ligipaasetavus
Praktikas

P.A.l.R.-i projekti raames loodud kolm kunstiteost véimaldasid loomingulise ligipaasetavuse
metoodikat (C.A.M.) praktikas katsetada. Iga teos Iahtus erinevast kontekstist ning kasutas
omanaolisi kunstilisi valjendusviise.

Jargnevad Ulevaated keskenduvad kogemustele ja Iahenemisviisidele, mida saab rakendada ka
teistes projektides: kuidas kujunes kunstiteose keskne idee, mil viisil mdjutas ligipdasetavus
teose vormi, mida selgus lahenduste katsetamisel ning milliseid muudatusi meeskonnad saadud
teadmiste pdhjal tegid.

4.1 DANCEFLOORS:DISABLED | Kreeka

Kunstnik: Lykourgos Porfyris
Kunstivorm: Mitme meelega tajutav installatsioon, mis Uhendab heli, liikuva pildi ja valguse
Toimumiskoht ja aeg: Choros liminal, Ateena; 27.—28. juuni ja 2.-5. juuli 2026

Keskne kunstiline kiisimus: Kuidas saavad puudega inimeste tantsu- ja 66elukogemused
mdjutada tantsupéranda kujundamist ning avardada ettekujutust selle tulevikust?

Sissejuhatus

Dancefloors on puudega kunstniku Lykourgos Porfyrise loodud mitme meelega tajutav
installatsioon, mis valmis P.A.l.R.-i projekti raames. Teos uurib tantsupdranda tahendust ja
vdimalusi tantsu-, muusika- ja klubikultuuris osalevate puudega inimeste kogemuste kaudu.

Teose aluseks on intervjuud, milles keskenduti kolmele kiisimusele:

e Mida tahendab tantsimine sinu jaoks?
e Millised on sinu kogemused tanapaevastel tantsupérandatel?
e Millisena kujutad ette tuleviku tantsupdrandaid?

Intervjuudes jagatud lood ja kogemused kujundati originaalseteks heliteosteks, mis ammutavad
inspiratsiooni tehno- ja elektroonilise muusika kultuurist. Inimhaalest saab rutm, isiklikest
jutustustest heliloomingu materjal ning elukogemused mdjutavad muusika lUlesehitust. Teoses
vahelduvad kaasahaaravad ritmid ja atmosfaarilised helimaastikud. Muusika ei ole pelgalt
lugude illustratsioon, vaid kujuneb otseselt inimeste kogemustest ja jutustustest.

Kilastajad sisenevad installatsiooni nagu 66klubisse, kus saab vabalt liikuda, teha pause,
kuulata ja kogeda teost endale sobivas tempos.
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Ligipaasetavus oli kunstiteose esteetika ja Ulesehituse osa juba esimestest ideedest alates.
Heli, liikkuv pilt, valgustus, subtiitrid ja muud ligipaasetavuse lahendused moodustavad uUhtse
kunstilise terviku.

Kogu suuline, kirjalik ja trikitud teave oli kattesaadav kreeka ja inglise keeles. Lisaks kasutati
kreeka viipekeelt ja rahvusvahelist viiplemist, et vdimaldada teosest osa saada erineva keelelise
taustaga kurtidel inimestel.

Alustades elatud kogemustest

Kunstnik intervjueeris puudega inimesi, kes osalevad tantsu-, muusika- ja klubikultuuris.

Uhine t66rihm (Collaborative Working Group, CWG) arutas intervjuu kiisimusi ja soovitas
kunstnikul laiendada uurimisto6 fookust. Lisaks takistustele ja keerulistele kogemustele soovitati
pddrata tahelepanu ka positiivsetele kogemustele, naudingule, ihale ja kujutlusvéimele. See
vBimaldas kasitleda puudega inimeste kogemusi laiemalt kui Uksnes torjutuse ja osalemise
takistuste kaudu ning rikastas materjali, millest kujunesid teose helid, riitmid ja jutustused.

Kreeka Uhisesse téorihma kuulusid Nikos Voyiatzis, Eva Gkritzali, Thomas Diafas, Andreas
Plemmenos, Maria Thrasyvoulidi, Grigoris Stathopoulos, Marilena Koukouli ja Christos
Papamichael. Aruteludes uuriti, kuidas subtiitrid, viipekeel, kirjeldustélge, vibratsioon ja helide
visuaalne esitamine saaksid koos kujundada tervikliku klubikeskkonda meenutava
kunstikogemuse, sailitades samal ajal iga ligipaasetavuse lahenduse péhifunktsiooni.

Ligipaasetavus kui kunstiline keel

Dunaamilised subtiitrid kreeka ja inglise keeles

Suureformaadilised subtiitrid muutsid kreeka- ja ingliskeelsed jutustused valjendusrikkaks
visuaalseks tervikuks. Kirjatilp, teksti suurus, suurtdhtede kasutamine, ajastus ja likumine
aitasid edasi anda s6nade tadhendust ja emotsionaalseid réhuasetusi ning kujundasid
installatsiooni riitmi ja atmosfaari. Koostdds valja toéotatud lahendused Ghendasid kunstilise
valjenduse subtiitrite loetavuse ja kasutatavusega.

Kreeka viipekeel ja rahvusvaheline viiplemine

Kurdid osalejad kasutasid kreeka viipekeelt ja rahvusvahelist viiplemist, mis kujunesid
kunstiteose lahutamatuks visuaalseks osaks. Kurdid ja tdlgid tegid kunstnikuga koost66d, et
Uhendada keeleline tapsus installatsiooni kunstilise véljendusviisiga. Uhiselt kujundati télget,
kostuiiime, kaadrivalikut, liikumist ja montaazi. Nii tGldplaanid kui ka profiilivaated toetasid
viipekeelse sisu mdistmist ja teose visuaalset valjendust.

Loominguline kirjeldustdlge

Meeskond arutas, kas kirjeldustdlge peaks olema eraldiseisev teenus vdi kunstikogemuse osa.
Selle tulemusena loodi atmosfaariline heliline sissejuhatus, mis Ghendas ruumis
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orienteerumiseks vajaliku teabe installatsiooni helikujundusega. Sissejuhatus andis praktilist
teavet liikumisvdimaluste, ligipaasetavuse ja teose visuaalse Ulesehituse kohta, aidates
kilastajatel samal ajal sisse elada installatsiooni atmosfaari.

Helide visuaalne kujutamine

Porfyris to6tas valja neli geomeetrilist kujundit, mille abil esitada erinevaid heli omadusi
visuaalselt. Lahendust taiustati Ghise t66riihma kohtumistel ning katsetati eraldi fookusgrupis
kurtide ja vaegkuuljate osalejatega. Saadud tagasiside pdhjal tehti muudatusi.

Osalejate sonul aitas kujundite kasutamine tajuda muusika ritmilist Glesehitust ja helide
varieerumist, mis muidu oleks vdinud jadda markamatuks. Samuti ergutas lahendus
kujutlusvdimet.

Helide ja geomeetriliste kujundite I6plikud vasted olid jargmised:

Geomeetriline kujund Heli omadus
Ro6pkilik Slgav, madalsageduslik heli ja bass
Romb Séadelev voi lainetav heli

Kolmnurk Luhike metalliline heli

Ring Lookpill

Geomeetrilised kujundid ei olnud pelgalt tehnilised tahised, vaid kujunesid teose taiendavaks
kunstiliseks valjendusviisiks, rikastades installatsiooni kogemist nii kurtide, vaegkuuljate kui ka
kuuljate jaoks.

Vibratsioon, heli, valgus ja liikuv pilt

Vibratsioon, heli, valgus ja liikuv pilt pakkusid Uksteist tdiendavaid véimalusi teose riutmi ja
atmosfaari kogemiseks.

Teose teostamise kaigus taiustas meeskond subitiitrite kuvamist, varvilahendusi, valgustust,
filmimist ja viipekeelset esitust. Kbigi elementide Ghine katsetamine installatsiooni tegelikus
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keskkonnas vbéimaldas hinnata, kuidas erinevad ligipaasetavuse lahendused ja kunstilised
valjendusviisid koos toimivad ning terviklikku kilastuskogemust kujundavad.

Sihtriihma tagasiside ja dppimine
Kllastajate tagasiside ja kogemused

Installatsiooni kulastas ligikaudu 200 inimest, kellest 36 taitsid vabatahtliku kilastusjargse
kUsimustiku. Tagasisidet koguti ligipaasetava Google'i vormi kaudu, mis vdimaldas vastata nii
kirjalikult kui ka heli- vdi viipekeelse videosalvestisena.

Kdige kdrgemalt hinnati tunnet, et kilastajad olid oodatud ja kaasatud (4,94 punkti 5-st), ning
ligipdasetavust ja orienteerumise lihtsust (4,92 punkti). Uldine rahulolu ja huvi osaleda edaspidi
sarnastel ligipaasetavatel kultuuritritustel said mdlemad keskmiseks hindeks 4,81 punkti.
Hinnang sellele, kuivord kogemus pani kilastajaid kaasatust ja vordset osalemist uue nurga alt
mdtestama, oli 4,75 punkti. Varasemat kokkupuudet kaasava kunstipraktikaga hinnati
keskmiselt 3,39 punktiga.

Tulemused kajastavad Uksnes kisimustikule vastanute kogemusi ega ole uldistatavad koigile
installatsiooni kiulastajatele.

Kllastajad tostsid eriti esile helide visuaalset kujutamist, viipekeelseid esitusi ja loomingulist
kirjeldustblget, mida tajuti kunstiteose lahutamatute osadena. Tagasisidest ilmnes, et eri meelte
kaudu kogetav kunstiteos pakkus naudingut, aitas luua emotsionaalset sidet ning tugevdas
kuuluvustunnet. Uks kiilastaja kirjeldas kogemust jargmiselt:

»-..tunnetada ritmi kdigi oma meeltega.”
Uhise téoriihma liige Andreas Plemmenos meenutas:

.Naituse ajal nagin, kui vabalt kurdid ja vaegkuuljad end selles ruumis tundsid, sest nad tajusid
teoses emotsioone ja inimlikkust. Maletan eredalt, kui elevil nad visuaalsetest kujunditest olid.

6“6

Mulle tundus, et nende abil suutsid nad heli selgemini ,kuulda®.

Lisaks kunstilisele kogemusele pani installatsioon kllastajaid mdtlema sellele, kuidas muuta
006elu- ja kultuurikeskkondi ligipaasetavamaks. Kui osalejatel paluti kirjeldada oma ideaalset
tantsupdrandat, kujutati ette keskkondi, kus vaartustatakse vabadust, mitmekesisust,
vastastikust austust ja vordset osalemist.

Uks osaleja kirjeldas tantsupérandat, mis oleks:

»---Kujundatud nii, et iga keha, iga liikumisviis ja iga viis muusikat kogeda oleks vordselt
vaartustatud.”

Kurtide, pimedate ja vaegnagevate kilastajate tagasisides kordus soov:
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»Me tahame, et iga klubi oleks selline.“

Koostbokogemused ja dppetunnid

Installatsiooni jarel toimunud Uhises arutelus tdid kunstnik ja téorihma liikkmed projekti Uhe
olulisema saavutusena esile koostddprotsessi.

Osalejate hinnangul arenesid kunstiline kvaliteet ja ligipaasetavus kasikaes, voimaldades luua
tervikliku kunstiteose, milles erinevad elemendid olid omavahel tihedalt seotud. Tagasiside
pdhjal ei tajutud ligipdasetavuse lahendusi eraldiseisvate lisateenuste voi spetsiaalsete
kohandustena, vaid kunstiteose lahutamatute osadena. Paljud kllastajad markisid, et need
lahendused rikastasid ka nende isiklikku kunstikogemust.

Dancefloors:Disabled naitab, kuidas loominguline ligipdasetavus vdib aidata kujundada
kultuurikeskkondi, kus kunstiline uuenduslikkus ja vordsete osalemisvdimaluste loomine
toetavad teineteist.

Kreeka thise t66rihma liige Nikos Voyiatzis kirjeldas koostdd tulemuslikkust jargmiselt:

»Minu jaoks olid eriti vaartuslikud t6driihma liikmete vaheline vahetu suhtlus ja kogu protsessi
labipaistvus. Meeskonnaliikmed said projekti arenguga kursis olla ka siis, kui nad ménel
kohtumisel ei osalenud. Vaga oluline oli ka teadmiste ja kogemuste jagamine.®

Nikos Voyiatzis, Kreeka uhise toériihma liige

Kreeka Uhise t66riihma liige Thomas Diafas meenutas oma mentorina antud panust ja koostd6s
kujunenud véimalusi:

,Mentorina huvitas mind eelkdige koos kunstnikuga uurida, kuidas kunstiteose ulesehitus
mdjutab publiku kogemust juba ruumi sisenemisel. Kutsusin kunstnikku tles kujutlema
kilastajat inimesena, kes tajub Umbritsevat ja liigub ruumis, ning kujundama oma
loomeprotsessi sellest lahtuvalt. Kusisin temalt: ,Mida sa tahaksid, et kilastajad tunneksid?“

See oli huvitav ja rikastav kogemus, sest koostdds osalesid spetsialistid, kes ihendasid oma
erialased teadmised isikliku puudekogemusega.

Installatsiooni esitlemisel oli mul r6dm naha, kuidas kokku tulid puudega inimesed, sealhulgas
queer-kogukonda kuuluvad puudega inimesed — kogukonnad, kes on Kreeka klubikultuurist
sageli ligipdasetavuse puudumise tottu kdrvale jaetud.

Porfyris 16i kilalislahke ja turvalise keskkonna, kus vdimalus I6butseda omandas kahtlemata ka
poliitilise tdhenduse.”

Thomas Diafas, Kreeka iihise toorithma liige

Kreeka Uhise téorihma liige Eva Gkritzali tdi esile nii publiku kogemuse kui ka meeskonna
koostdo:
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»Minu lemmikhetk oli ndha publikut kunstiteost avastamas, sellega suhestumas, tantsimas ja
I6butsemas. Sain taas kinnitust, et kunst ja ligipaasetavus saavad kaia kasikaes ning luua
toeliselt imelisi tulemusi.

Olen tanulik, et sain teha koostd66d Lykourgose ja kogu meeskonnaga. Igatiks andis oma rolli ja
panusega lopptulemusele midagi olulist ning olen kdigile sidamest tanulik.”

Eva Gkritzali, Kreeka Uhise téoriihma liige

Kunstniku kogemus

Kunstnik Lykourgos Porfyris kirjeldas, kuidas projektis osalemine mdjutas tema loomingulist
praktikat:

,K0oostd6 organisatsiooniga liminal P.A.l.R.-i projekti raames kunstiteose
DANCEFLOORS:DISABLED elluviimisel oli minu jaoks murranguline kogemus. See mdjutas nii
konkreetse kunstilise idee arendamist ja teostamist kui ka minu ldhenemist tulevastele
projektidele.

Kuigi olin oma varasemas loomingus ligipdasetavusega juba mdnevorra tegelenud, aitas see
koostdd mul pdhjalikumalt mdista, kuidas muuta ligipaasetavus loomeprotsessi keskseks osaks.

Fookusgrupiarutelud, individuaalsed kohtumised t66riihma liikkmetega, tehniline tugi, praktilised
soovitused, Uhised arutelud ja kriitiline tagasiside andsid mulle véimaluse oma seniseid t6dviise
kriitiliselt hinnata ning Umber mdtestada, kuidas luua ligipaasetavaid kunstikeskkondi, mida
voimalikult paljud inimesed saavad kogeda ja milles osaleda.”

Lykourgos Porfyris, kunstnik

Mida meeskond edaspidi muudaks?

Tulevaste installatsioonide puhul soovib meeskond pddrata ronkem tahelepanu kombatavatele
lahendustele, parandada projektsiooni heledust, kaasata kunstnikku tihedamalt videomontaazi
ning jatkata vibratsioonil ja kompimisel péhinevate lahenduste arendamist.

Loomingulise ligipaasetavuse metoodika 6ppetund

Labimbeldud kunstiliste valikute, jarjepideva koostoo ja praktilise katsetamise kaudu voivad
erinevad ligipaasetavuse lahendused kujuneda Uhtseks kunstiliseks valjendusviisiks. Nii saab
ligipaasetavus rikastada kunstiteost ja publiku kogemust tervikuna, jaades samal ajal avatuks
edasisele arendamisele ja taiustamisele.

Autorid
Kunstnik (kontseptsioon, teostus): Lykourgos Porfyris
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Koosttorihm: Nikos Voyiatzis, Eva Gkritzali, Thomas Diafas, Andreas Plemmenos, Maria
Thrasyvoulidi

Intervjuudes osalenud inimesed: Sabina Ahmed, Iva Srot, Vangelis Mistiloglou

Haal: Maria Thrasyvoulidi, Melissa Kotsaki, Lykourgos Porfyris

Projekti koordineerimine: Marilena Koukouli, Christos Papamichael

Projektijuht: Polina Manolia

Suhtlus: Olympia Antonena

Tootmine: liminal

Ligipaasetavuse tagamisse panustanud inimesed

Kreeka viipekeelne esitus ja rahvusvaheline viiplemine: Nafsika Koskori, Andreas Plemmenos,
Chara Riga

Viipekeele juhendamine: Andreas Plemmenos

Viipekeeletdlge: Androniki Xanthopoulou

Kirjeldustdlge: Lykourgos Porfyris

Kirjeldustolke lavastuslik teostus ja kvaliteedikontroll: Maria Thrasyvoulidi, Eva Gkritzali
Télkimine ja subtiitrite koostamine: Lykourgos Porfyris, Grigoris Stathopoulos

Helide visuaalse esitamise nduanderihm: Katerina Mistiloglou, Panos Tsinaris

Helide visuaalseks esitamiseks kasutatud simbolite graafiline kujundus: Evi Panagiotopoulou
Helide visuaalseks esitamiseks kasutatud simbolite programmeerimine: Stelios Korkotsidis
Heli 16pptootlus: Iraklis Vlachakis

Helistuudio: AUX
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4.2 MISSING FREQUENCIES | Kupros

Kunstnik: Nafsika Hadjichristou
Projektipartner: Alternative Brains Rule (ABR)

Kunstivorm: Mitme meelega tajutav videoinstallatsioon, mis Uhendab liikuva pildi,
fotograafia, animatsiooni, kollaazi, eksperimentaalse heliloomingu, subtiitrid,
kirjeldustdlke ja kompimisel ning vibratsioonil pdhinevad lahendused.

Toimumiskoht ja aeg: Lefkosia, Kupros; 28.-30. juuli 2026

Keskne kunstiline kisimus: Mis juhtub, kui heli ei ole voimalik Uksnes kuulda, vaid ka
tunda, naha ja ette kujutada?

Sissejuhatus

Missing Frequencies (,Puuduvad sagedused®) on kunstnik Nafsika Hadjichristou mitme meelega
tajutav videoinstallatsioon, mida esitles P.A.l.R.-i projekti raames organisatsioon Alternative
Brains Rule (ABR). Installatsioon oli avatud 28.—-30. juulil 2026 Kiprosel Nikosias.

Teos Uhendab liikuva pildi, fotograafia, animatsiooni, kollaazi, eksperimentaalse heliloomingu,
subtiitrid, kirjeldustdlke ning kompimisel ja vibratsioonil pohinevad lahendused. Installatsioon
kutsub publikut kogema osalist kuulmist isiklikul ja kehalisel tasandil, uurides, kuidas heli saab
lisaks kuulmisele ka tunnetada, ndha ja ette kujutada.

Audiovisuaalne teos uurib kuulmislangusest méjutatud maailma tajumist ning sellest kujunevaid
visuaalseid ja sensoorseid kogemusi.

Uhe kindla loo jutustamise asemel koosneb installatsioon piltidest, tekstuuridest, ritmidest,
moonutatud helidest ja olukordadest, kus kuuldut tajutakse vdi moistetakse teisiti. Teose
tdhendused kujunevad heli, pildi, teksti ja vibratsiooni koosmgjus.

Installatsiooni abstraktne ja tdlgendustele avatud vorm vdimaldas kllastajatel ise valida, kui
kaua teost kogeda, kus istuda, millistele meeltele toetuda ning kuidas erinevaid elemente
omavahel kombineerida.

Sarnaselt kunstiteosega DANCEFLOORS:DISABLED kasitleti ka Missing Frequencies puhul
ligipddsetavust kunstilise kontseptsiooni osana juba loomeprotsessi alguses. Kunstniku ja ABR-i
jaoks oli see esimene kogemus, kus kunstiteose loomisel Uhendati sedavérd palju erinevaid
loomingulise ligipaasetavuse voimalusi. Koostto ja katsetamine mdjutasid installatsiooni
kujunemist kuni selle esitlemise viimaste paevadeni.

Lahtepunktiks osalise kuulmislanguse kogemus

Installatsioon sai alguse kunstniku isiklikust kogemusest osalise kuulmislangusega.
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Klprose Uhine t66rihm, kuhu kuulusid Demetra Nikodemou, Roz, Eve Petrakidou, Marina
lerides, Nina Poulouzasvili, Melina Theodorou, Martha Georgiou ja Constantinos Kyprianou,
osales projekti arendamises ning aitas kujundada nii kunstiteost kui ka selle kogemise
vlimalusi.

Koost66 toi esile ka olulise pdhimétte: iihe puudega seotud isiklik kogemus ei tihenda
automaatselt teadmisi koigi puudega inimeste kogemustest ja vajadustest. Seetdttu ol
oluline Uhendada erinevad teadmised ja vaatenurgad ning kaasata eri puudega inimesi
kunstiteose kujundamisse ja ligipaasetavuse lahenduste katsetamisse.

Erinevate ligipaasetavuse lahenduste kombineerimine

Uhe kindla kunstiteose kogemise viisi asemel pakuti installatsioonis mitut Uksteist tdiendavat
ligipadsetavuse lahendust, mida kiilastajad said vastavalt oma soovidele ja vajadustele
kombineerida.

e Pidev kirjeldustolge. Diivani ja vibratsioonipatjade lIaheduses oli kaks paari
kérvaklappe, mille kaudu sai kuulata kogu teost saatvat kirjeldustdlget. See ei piirdunud
visuaalse teabe selgitamisega, vaid lisas kunstiteosele taiendava tdlgendusliku médtme.
Kirjeldustdlget sai kuulata eraldi vdi koos pildi, subtiitrite, heli ja vibratsiooniga.

o Kakskeelsed subtiitrid ja infotahvlit. Kreeka- ja ingliskeelsed subtiitrid ning teave
pakkusid vdimalust kunstiteose sisu mdoista ja kogeda teksti kaudu.

e Vibratsioonipadjad. Projekti jaoks tootati valja kaks patja, mis muutsid muusika ritmi,
bassi ja heli intensiivsuse vibratsiooniks. Vibratsiooni sai tunnetada kate, rindkere voi
kéhu kaudu. Mitmed kulastajad kirjeldasid seda kogemust Gihtaegu intensiivse ja
rahustavana. Vibratsioon voimaldas kunstiteosega suhestuda kehalise kogemuse kaudu,
toetumata Uksnes kuulmisele.

e Kiiprose viipekeelt kasutavad vastuvétjad. Kunstniku avaesitluse ajal oli tagatud
Kuprose viipekeelne suhtlus ja tugi.

e Paindlik istekohtade valik. Kllastajatel oli vdimalik valida diivani ning kaetugedega ja
kaetugedeta toolide vahel. Istekohad paiknesid kunstiteose pohiekraanist erinevatel
kaugustel ning istumisvdimalused olid olemas ka valjaspool naituseruumi. Selline
korraldus arvestas erinevate liikumisvdimaluste, kehapikkuse, kehakaalu, vasimuse ja
mugavusvajadustega, sealhulgas karkude kasutajatega.

e Astmevabad liikumisteed. Kogu naitusealal oli vdimalik liikuda astmeteta. Ligipaasetav
tualettruum asus teisel pool tdnavat ning sinna paases ohutut liikkumisteed pidi.

Installatsiooni esitlemise ajal kohandati jatkuvalt istekohtade paigutust, tahistust, varvikontrasti,
seadmeid ja liikumisvdimalusi.

Kllastajad kombineerisid erinevaid lahendusi ka viisidel, mida meeskond ei olnud ette nainud.
Naiteks suleti silmad, et keskenduda vibratsioonipadja kaudu saadavale kogemusele, kuulati
kirjeldustdlget ilma pilti vaatamata vdi vahetati teadlikult erinevate tajumisviiside vahel.
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»>ee pani mind loobuma oma tavaparasest viisist kunsti kogeda, argitas métlema ja kisimusi
esitama ning véimaldas kunstiteost kogeda hoopis teistmoodi.*

Nina, Kiiprose iihise té6riihma liige

Eesmark ei olnud panna puudeta kilastajaid kogema puuet matkivaid olukordi, vaid suunata
inimesi loobuma harjumusparastest tajumise viisidest ning anda igatihele véimalus kujundada
oma isiklik kunstikogemus.

Kllastajate tagasiside ja 6ppetunnid

Installatsiooni kulastas 135 inimest, kellest hinnanguliselt 20 olid puudega vdi muude
ligipadsetavuse vajadustega inimesed. Kiilastusjargsele kiisimustikule vastas 14 inimest ehk
10,4% kulastajatest. Vaikese vastajate arvu téttu on tulemused pigem suunavad ega ole
Uldistatavad kdigile kilastajatele.

Kdige kdrgemalt hinnati tldist rahulolu ja kunstikogemuse tdhenduslikkust (4,86 punkti 5-st)
ning huvi osaleda edaspidi sarnastel uritustel (4,86 punkti). Kérge hinnangu said ka eelnevalt
jagatud teabe selgus (4,79 punkti), orienteerumise lihtsus (4,71 punkti) ning ligipaasetavuse
lahenduste toimivus ja pakutav tugi (4,71 punkiti).

Sarnaselt kunstiteosega DANCEFLOORS:DISABLED oli kiilastajate varasem kokkupuude
kaasava kunstipraktikaga suhteliselt vahene, kuid rahulolu, uute teadmiste omandamise
hinnangud ja huvi sarnastel Uritustel uuesti osaleda olid kérged. Selle vaikese vastajate riihma
tulemused voivad viidata sellele, et installatsioon konetas ka inimesi, kellel oli varasem
kokkupuude sedalaadi kunstiga piiratud, ning ajendas neid oma seniseid arusaamu ja kogemusi
Umber métestama.

Kulastajad kirjeldasid vibratsioonipatjade kasutamist kui véimalust kogeda kunstiteost teisest
vaatenurgast.

.Padja puudutamine ning kunstniku kogemuse intensiivsuse tunnetamine oma rindkeres ja
kates oli midagi taiesti teistsugust. See oli intensiivne ja ilus kogemus, sest tundsin, et saan
hetkeks asetada end teise inimese olukorda ning hakata mdistma, mida v&ib tdhendada osaline
kuulmislangus.®

Christothea, killastaja
Teised kulastajad toid esile, kuidas installatsioon muutis arusaama kunsti ligipaasetavusest.

»Ma ei olnud varem eriti mdelnud sellele, et kunst vdib olla puudega inimestele ligipadasmatu.
Pidasin vbéimalust kunsti kogeda enesestmdistetavaks. Mul on hea meel, et see kogemus
muutis mind teadlikumaks ning pani hindama algatust muuta kunst ligipdasetavamaks ka
inimestele, kes ei saa seda tavaparasel viisil kogeda.”

Kiisimustikule vastaja
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~Kunsti ligipdasetavaks muutmine on loominguline protsess.”
Kiisimustikule vastaja

Meeskonna hinnangul oli publiku aktiivne osalemine ja kunstiteosega suhestumine tks
installatsiooni dnnestumise olulisemaid tegureid.

Mida meeskond edaspidi muudaks?

Installatsiooni edasiarendamisel vdiks vibratsioonipatjade abil edasi anda senisest
Uksikasjalikumat teavet heli omaduste kohta, sealhulgas helide tekstuuri, sageduse ja ruumilise
likumise kohta. Samuti voiks parandada trikitud materjalide varvikontrasti ning katsetada eraldi
ruume, mis véimaldavad keskenduda kindlatele meeltele v6i vdhendada teiste meelte kaudu
saadavaid arritajaid.

Selliste lahenduste eesmark ei oleks puude kogemuse matkimine, vaid aidata kilastajatel
teadvustada, kuidas kunstiteose tajumine ja kogemine muutub séltuvalt kasutatavatest
meeltest.

Ligipaasetavuse lahendusi voiks senisest enam I6imida teose kunstilisse valjendusviisi, et need
ei mojuks eraldiseisvate lisandustena, vaid moodustaksid kunstiteosega Uhtse terviku.

Loomingulise ligipdasetavuse metoodika dppetund

Erinevate kunstiteose kogemise véimaluste pakkumine on vaartuslik siis, kui igal
ligipdasetavuse lahendusel on selge eesmark ning kilastajad saavad neid vastavalt oma
vajadustele ja eelistustele kasutada nii eraldi kui ka koos.

Kulastajate tegeliku kaitumise ja lahenduste kasutamise jalgimine voib tuua esile ootamatuid
vajadusi, kasutusviise ja uusi loomingulisi voimalusi, mida Uksnes kavandamisetapis toimuvate
arutelude kaigus ei pruugita margata.

Teose loomisse panustanud inimesed

Kunstnik: Nafsika Hadjichristou

Helikujundus: Antonis Antoniou

Kombatavad ja vibratsioonil pdhinevad lahendused: Yiannis Souhis

Uhine té6riihm: Demetra Nikodemou, Roz, Eve Petrakidou, Marina lerides, Nina Poulouzasvili,
Melina Theodorou, Martha Georgiou, Constantinos Kyprianou

Videodokumentatsioon: Antonis Pouliasis
Fotograafia: Michael Demetriades

Teostus: Alternative Brains Rule (ABR)
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4.3 PASSAGE (“Kaasteelised”) | Eesti

Kunstnikud: Heleri Luuga, Marleen Kuusik ja Sara Fontana
Projektipartnerid: Eesti Agrenska Fond koostdds Eesti Puuetega Inimeste Kojaga

Kunstivorm: Mitme meelega tajutav installatsioon, mis Uhendab tekstiili, kasitsi valmistatud
esemed, varvid, fotograafia, kollaazi, heli, valguse, video ja kilastajate osalemise.

Toimumiskoht ja aeg: Paavli Kultuurivabrik, Tallinn; 17. juuli — 31. august 2026

Keskne kunstiline kisimus: Kuidas saab mitme meelega tajutav keskkond kutsuda inimesi
kogema mitmekesisust ning mdtestama stindi, lapsepdlve, inimestevahelisi sidemeid ja kodu
tahendust?

Sissejuhatus

Passage (“Kaasteelised®) on kunstnike ihenduse Open P. Arts Collective (Sara Fontana,
Marleen Kuusik ja Heleri Luuga) loodud mitme meelega tajutav installatsioon, mis valmis
P.A.l.R.-i projekti raames. Eesti Agrenska Fond esitles kunstiteost Tallinna Paavli
Kultuurivabrikus 17. juulist 31. augustini 2026.

Installatsioon viis kiilastajad labi kolme etapi — siind, kohtumine ja koosolemine —, kutsudes
mdtestama lapsepdlve, kuuluvustunnet ja inimestevahelisi sidemeid. Kaks kangastest
moodustatud labikaiku viisid kilastajad labi kombatavate ja eri meeltega tajutavate ruumide
videoinstallatsioonini. Ilgaliks sai ise valida, kust alustada, kui kaua teost kogeda, millistele
meeltele toetuda ning kas osaleda Uksi vdi koos teistega.

Erinevad véimalused kunstiteose kogemiseks

Kilastajad said puudutada erinevaid materjale, kuulata helisid, uurida visuaalseid detaile,
kasutada esemeid ja lisada kunstiteosele oma métteid.

Punane ruum: emaiisa

Punaste kardinate taga avanes soe ja hamaralt valgustatud ruum, mida imbritsesid pehmed
kangad ning mis meenutas emausa. Erinevad tekstuurid kutsusid materjale puudutama ja
uurima. Bassikolarist kostev madal ja (ihtlane sidamel6dkide ritm andis ruumile rahuliku, kuid
elava atmosfaari. Teekond algas iga kullastaja jaoks eelkdige isikliku kogemusena, véimaldades
keskenduda iseendale ja oma tajudele.

Sinine ruum: kohtumine vilismaailmaga
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Siniste kardinate taga avanes vdimalus suhelda teise inimesega. Ruumi keskel paiknes kangast
vahesein, milles olid avad ja taskud vaikeste esemete jaoks. Kllastajad said avadest labi
sirutada kasi, vahetada esemeid, puudutada teineteise katt, luua silmsidet voi jadda omaette.

Suhtlemine oli vabatahtlik. Igaliks sai otsustada, kas kontakti algatada, sellele vastata voi sellest
loobuda. Nii kujunes ruumist keskkond, kus sai uurida isiklikke piire, uudishimu, vastastikust
suhtlemist ja ndusolekut.

Valge ruum: kohtumine

Viimases ruumis kohtusid kilastajad Uksteisega silmast silma. LUhifilm Ghendas kaadreid
inimestest, loodusest, loomadest, hoolimisest ja stinnist. Erinevatest paikadest parit inimesed
raakisid oma nimedest ja sellest, mida tdhendab nende jaoks kodu.

Pehmed esemed ja ehitusklotsid kutsusid edasi avastama ning toolid véimaldasid istuda,
puhata ja kogeda teost endale sobivas tempos.

Kulastajatel paluti ka kirjutada Uhisele I6uendile, kes nad on ja mida kodu nende jaoks
tahendab. Kirjutatud métted jaid I6duendile ning tédiendasid varasemate kuilastajate jaetud jalgi,
muutes kunstiteose Uhiselt kujunevaks tervikuks.

Ligipaasetavus, valikuvabadus ja erinevate vajadustega arvestamine

Ligipaasetavus oli kunstiteose vormi ja Ulesehituse osa juba loomeprotsessi alguses.

Eesti Uhisesse té6rihma kuulusid Mari Tuulik, Daniel Kotsjuba, Mare Kértsini ja Hendra Raud.
Toéoérihma liilkmed Ghendasid teadmisi ja kogemusi lavakujundusest, liikumisvéimalustest,
ligipddsetavast kommunikatsioonist ning puudega inimeste kogemustest.

Koostdos hinnati installatsiooni konstruktsioonide stabiilsust, ruumide moédtmeid,
kommunikatsiooni, sensoorseid tingimusi, neuroeriparaga inimeste osalemisvdimalusi ja
lahenduste kasutusmugavust.

Mare Kortsini toi esile oma lavakujundusalaste teadmiste tahtsuse installatsiooni ohutuse
tagamisel:

»Mul oli vaga hea meel, et sain abiks olla, eriti oma lavakujundusalaste teadmistega. Vaga
vaartuslikud olid arutelud ja nduanded selle kohta, kuidas tagada installatsiooni tugevus ja
stabiilsus nii, et see ei piiraks kunstilist valjendust.*

Mare Kortsini, Eesti Gihise tooriihma liige
Installatsioonis rakendati jargmisi ligipaasetavuse lahendusi ja osalemisvoimalusi.

e Liikumine ja puhkamine. Kogu naitusealal olid astmevabad liikumisteed ning mdlema
labikaigu sobivust kontrolliti likumise abivahendite kasutamise seisukohalt. Lisaks olid
olemas ligipaasetav tualettruum, erinevad istumisvdimalused ja vaiksem ala. Viimase
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videoinstallatsiooni lAheduses paiknesid toolid ka kllastajatele, kellel oli keeruline
pikemat aega seista.

e Valikuvabadus. Kilastajad said installatsioonist lahkuda ja tagasi tulla, valida
kunstiteosest sobiva kauguse ning kasutada soovi korral abi orienteerumisel ja
suhtlemisel.

e Juhendatud kogemused. Méned juhendatud tegevused kujunesid kunstilise kogemuse
osaks. Kulastajad said sulgeda silmad, samal ajal kui kunstnikud kirjeldasid Umbritsevat
vOi juhatasid kasi erinevate materjalide juurde. Selline lahenemine toetas eelkdige
pimedaid kllastajaid ning inimesi, kes vajasid abi orienteerumisel, esemeteni ulatumisel
vBi suhtlemisel.

o Teabe ligipadsetavus. Teavet pakuti eesti ja inglise keeles ning lihtsustatud kujul.
Lisaks olid olemas kirjeldustdlge ja eestikeelne viipekeelne teave. Videol olid eesti- ja
ingliskeelsed subtiitrid. Avamisel pakuti eesti viipekeele tdlget ning enne Uritust jagati
viipekeelset kutset.

e Paindlik osalemine. Kiilastajad said mangida nukkude ja manguasjadega, kasutada
taskulampe, suhelda labi kangast vaheseina, valida parast Iabikaikude Iabimist endale
uue nime voi lisada Uhisele Iduendile oma métteid. Igaiks sai ise maarata osalemise
tempo ja aktiivsuse.

Ligipaasetava kommunikatsiooni valdkonnas panustanud Mari Tuulik markis, et koostoo
vBimaldas vastastikust dppimist:

»Kunstnikud olid juba vaga teadlikud liikkumispuudega inimeste ligipaasetavuse vajadustest.
Seetbttu oli minu asjatundlikkus ligipadsetava kommunikatsiooni valdkonnas oluline. Samas
Oppisin ka ise selle protsessi kaigus, kuidas erinevaid lGlesandeid tdhusamalt ihendada.”

Mari Tuulik, Eesti lihise téoriihma liige

Elektrilist ratastooli kasutav Hendra Raud hindas, et ligipadsetavusega arvestati laiemalt kui
Uksnes fllsilise keskkonna puhul:

.Kasutan elektrilist ratastooli ning paljudesse kultuuri- ja meelelahutuskohtadesse ei ole lihtne
paaseda. Passage pakkus vdimalusi kunstiteost kogeda mitmel erineval viisil. Mul oli hea meel
naha, et 1abi oli mdeldud mitmeid ligipdasetavuse lahendusi, mitte ainult fudsilist
ligipaasetavust.”

Hendra Raud, Eesti lihise té6riihma liige

Erinevate ligipaasetavuse vajaduste Uhildamine

Lahenduste katsetamine naitas, et erinevad ligipaasetavuse vajadused véivad olla omavahel
vastuolus.

Naiteks oleks pdrandatasandil paiknev puhkeala vdimaldanud kllastajatel ematisa meenutavas
ruumis pikali heita, kuid samal ajal voinuks see takistada ratastooliga liikkumist.
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Selle installatsiooni puhul otsustas meeskond eelistada takistusteta liikumisteed ning maaratles
edasiseks katsetamiseks lahenduse, mille puhul puhkeala hdlmaks vaid osa liikumistee laiusest.

Naide kinnitab, et loomingulise ligipaasetavuse kavandamisel tuleb arvestada erinevate
vajadustega, kaaluda vbimalikke vastuolusid ning otsida koost66s lahendus

Autorid

Kunstnikud: Sara Fontana, Marleen Kuusik, Heleri Luuga (Open P.Arts Collective)
Ligipaasetavuse lahendused: Kai Kunder, MTU Viipelism

Lintsas keeles kokkuvéte: MTU Vaimupuu, Janek Muru, Kerttu Rakke, Vana-Vigala Tehnika ja
Teeninduskool

Tooérihma koosseis: Mari Tuulik, Daniel Kotsjuba, Mare Kértsini, Hendra Raud

Video dokumentatsioon: Andres Loorand

Fotod: Meelis Joost, Mari Tuulik

Lavastus: Eesti Agrenska Fond koostdds Eesti Puuetega Inimeste Kojaga
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5. Osa | Kunstiteosetest Saadud
Oppetunnid Ja Nende Rakendamine

Kaheksa dppetundi, mida saab rakendada ka teistes projektides

1. Ligipaasetavus voib kujuneda kunstiliseks
valjendusviisiks

Kodigis kolmes kunstiteoses taitsid ligipadsetavuse lahendused nii praktilist kui ka kunstilist
eesmarki. Subtiitrid edastasid kdnet ja helisid, kujundades samal ajal teose visuaalset ritmi.
Viipekeel tagas keelelise ligipaasetavuse ning mdjutas Zeste, lavastuslikku valjendust ja
ruumikasutust. Kirjeldustolge edastas visuaalset teavet, tdiendades teose atmosfaari ja
jutustust. Vibratsioon vdimaldas tajuda heli omadusi ning kogeda teost kehaliselt.

Ligipaasetavuse lahenduse pohifunktsioon peab alati sailima. Loominguline lahenemine ei
tohi vahendada lahenduse selgust, tddkindlust ega kasutatavust. Eesmark on arendada
ligipadsetavust ja kunstilist valjendust koos juba loomeprotsessi algusest peale.

2. Elukogemused mojutavad kunstilise idee
kujunemist

Kdige mojusamad kunstilised ideed slindisid puudega inimeste kogemustest, soovidest ja
kultuurilistest huvidest, mitte Gksnes eeldatavate takistuste voi vajaduste loetelust.

Kunstiteoses DANCEFLOORS:DISABLED kujunesid puudega inimeste 66elukogemusi
kasitlevad intervjuud kunstilise loomingu lahtepunktiks. Missing Frequencies lahtus kunstniku
isiklikust osalise kuulmislanguse kogemusest, millest kujunes teose keskne kunstiline kiisimus.
Passage puhul mdjutasid likumisvdimaluste, suhtlemise, sensoorsete erinevuste ja
neuroeriparaga seotud kogemused kunstiteose Ulesehitust ja selle kogemise vdimalusi.

Selline lahenemine tdhendab olulist muutust: eesmark ei ole ilksnes muuta olemasolev
kunstiteos ligipaasetavaks, vaid véimaldada puudega inimeste teadmistel ja kogemustel
mojutada kunstiteose kujunemist.

3. Sisuline koostoo eeldab voimalust otsuseid
mojutada

Uhised todriihmad majutasid kunstiliste kiisimuste sdnastamist, teoste kontseptsioone,
materjalide valikut, ruumilahendusi, kommunikatsiooni ja tehnilisi otsuseid.
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Elukogemusel pohinevad teadmised ja erialane asjatundlikkus tdiendasid teineteist. Kasutajad
said hinnata, kuidas lahendused tegelikes olukordades toimivad. Viipekeeletdlgid, kirjeldustdlke
spetsialistid ja teised eksperdid aitasid hinnata ligipdasetavuse lahenduste kvaliteeti. Kunstnikud
omakorda uurisid, kuidas Uhendada need lahendused kunstiteose tervikuga.

Sisuline koost66 eeldab puudega inimeste kaasamist piisavalt vara ning sellise
otsustusoiguse ja mojuvoimu tagamist, mis véimaldab kujundada kunstilisi ja
korralduslikke otsuseid. Kaasamine ei tohiks piirduda juba valjatd6tatud lahenduste
hindamisega.

4. Puudega inimesed ei ole uhesuguste
vajadustega sihtruhm

Uhe puudega seotud isiklik kogemus ei tihenda automaatselt teadmisi teiste puuete voi
inimeste vajadustest. Erinevad ligipaasetavuse vajadused vdivad Uksteist tdiendada, esineda
samaaegselt voi olla omavahel vastuolus.

Naiteks voib heli olla Uhe inimese jaoks oluline teabeallikas, kuid pdhjustada teisele sensoorset
Ulekoormust. Pdhjalikum kirjeldustdlge voib aidata visuaalset tegevust mdista, kuid samal ajal
raskendada dialoogi jalgimist. Puhkeala v6ib toetada inimesi, kes vajavad vdimalust pikali heita,
kuid takistada ratastooliga liikumist.

Praktiline lahendus ei seisne kdigile sobiva ideaalse lahenduse lubamises. Oluline on seada
teadlikke prioriteete, pakkuda sisulisi valikuvéimalusi, dokumenteerida erinevate vajaduste
vahel tekkinud vastuolud ning anda ausat teavet lahendamata takistuste ja piirangute kohta.

5. Erinevad kunstiteose kogemise voimalused
suurendavad valikuvabadust ja iseseisvust

Kdigi kolme kunstiteose kullastajad said kombineerida erinevaid vimalusi teose kogemiseks,
kasutades pilti, heli, subtiitreid, viipekeelt, kirjeldustdlget, vibratsiooni, puudutust, liikumist ja
juhendamist.

Kllastajad said valida sobiva asendi, osalemise tempo ja kestuse, kogemuse intensiivsuse ning
teiste inimestega suhtlemise viisi.

Valikuvabadus ei tdhenda, et kunstiteose kogemine vdiks jaada juhuslikuks véi labimbtlematuks.
See eeldab erinevate voimaluste teadlikku kavandamist, nende omavahelist sidusust, tapset
eelinfot ja piisavalt ruumi, et iga inimene saaks ise otsustada, kuidas kunstiteost kogeda ja
selles osaleda.
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6. Mitme meelega tajutav kunstiteos ei ole
automaatselt ligipaasetav

Erinevate tajumisvdimaluste lisamine voib kunstiteose tahendust rikastada, kuid ka tahelepanu
hajutada véi pdhjustada sensoorset lUlekoormust.

Igal elemendil peab olema selge eesmark, maaratletud kasutajaskond, seos kunstilise
kontseptsiooniga ning vdimalus selle toimivust katsetada ja hinnata.

P.A.l.R.-i kunstiteostes olid kdige m&jusamad need lahendused, mis taitsid konkreetset
eesmarki ja kandsid kunstilist tdhendust. Geomeetrilised kujundid voimaldasid heli omadusi
visuaalselt tajuda ja tdlgendada. Vibratsioonipadjad andsid edasi ritmi ja heli intensiivsust.
Kombatavad keskkonnad aitasid valjendada malestusi, l8hedust ja kuuluvustunnet.

Eesmark ei ole kasutada véimalikult palju erinevaid lahendusi, vaid luua tahenduslik
seos kunstilise vormi, ligipaasetavuse lahenduste ja publiku kogemuse vahel.

7. Katsetamine ja vaatlus toovad esile selle, mida
kavandamise kaigus ei pruugita margata

Subtiitrite paigutust, varvikontrasti, valgustust, istekohti, ruumide moéodtmeid, liikumisvoimalusi,
seadmeid ja kirjeldustdlget tuleb hinnata koos ning tegelikes kasutustingimustes.

Katsetamine tdi esile ka vdimalusi, mida meeskonnad ei olnud ette nainud. Kilastajad
keskendusid teadlikult Uksikutele meeltele, kombineerisid erinevaid ligipdasetavuse lahendusi,
viibisid installatsioonides oodatust kauem ning avastasid teoste eri osi ootamatutel viisidel.

Katsetamine on korduv protsess:
Loo esialgne lahendus — katseta — vaatle ja kuula — taiusta — katseta uuesti.

Ka ebadnnestunud katsetus vdib anda vaartuslikke teadmisi, kui tulemuste pdhjal on veel
vdimalik lahendusi muuta ja taiustada.

8. Ligipaasetavus héimab kogu
kultuurikogemust

Kunstiteosesse [6imitud subtiitritest voi kombatavatest elementidest on vahe kasu, kui kilastaja
ei leia vajalikku teavet, ei paase siindmuskohta, ei saa puhata, tualettruumi kasutada voi
vajadusel abi kusida.
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Loominguline ligipaadsetavus hélmab seega nii kunstiteost, fuusilist keskkonda,
kommunikatsiooni, tookorraldust kui ka sotsiaalset keskkonda. Koiki neid tuleb kasitleda
tervikliku kultuurikogemuse osana.

Ka tagasiside kogumine ja tulemuste hindamine on selle kogemuse lahutamatu osa. Kasutage
erinevaid ligipaasetavaid tagasiside andmise vdimalusi ning kirjeldage ausalt kogutud andmete
piiranguid.

Arvulised hinnangud vdivad aidata tuvastada uldisi suundumusi, kuid vaatlused, vestlused ja
erinevad, sealhulgas vastandlikud kogemused aitavad sageli paremini mdista, millised
lahendused toimivad, millised takistused pUsivad ning mida tuleb edaspidi muuta.
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6. Osa | Loomingulise Ligipaasetavuse

Toovahendid

Jargnevad té6vahendid aitavad rakendada loomingulise ligipaasetavuse metoodikat (C.A.M.)
to6tubades ja projektitegevustes. Neid ei pea kasutama kindlas jarjekorras ning tegemist ei ole
nduetele vastavuse kontrollimiseks mdeldud vahenditega. Valige tddvahend vastavalt projekti
eesmarkidele ja lahendamist vajavatele kisimustele ning po6rduge selle juurde tagasi, kui
iimnevad uued teadmised vdi muutuvad projekti tingimused.

Mida soovite teha? Sobiv téévahend Oodatav tulemus
Selgitada valja Té6vahend 1. Osapoolte ja  Ulevaade osapooltest,
koostddpartnerid, koostddsuhete koostddsuhetest ja kaasamise
olemasolevad suhted ja seni kaardistamine puudujaakidest.

kaasamata osapooled.

Siduda ligipaasetavus Toéovahend 2. Uhiselt maaratletud kunstilised

kunstilise eesmargi ja Ligipdasetavuse ja kunstilise ja ligipdasetavuse eesmargid

loomeprotsessiga. eesmargi kavandamise ning kisimused, mis vajavad
téoleht taiendavat uurimist.

Selgitada valja puuduvad Toovahend 3. Teadmiste ja  Osapoolte kaasamise ja

teadmised ja kogemused mdjuvdimu kaardistamine otsustusprotsessides osalemise

ning maaratleda osapoolte kava.

mdju otsuste tegemisele.

Kavandada ja katsetada Toéovahend 4. Mitme Ulevaade kunstiteose kogemise
erinevaid véimalusi meelega tajutavate vdimalustest, katsetamise
kunstiteose kogemiseks ja kunstiteose kogemise tulemustest ja nende pohijal
selles osalemiseks. vBimaluste kaardistamine ja  tehtud otsustest.

katsetamise juhend

Hinnata kogu Tédvahend 5. Tahtsuse jarjekorda seatud

kilastusteekonna Kulastusteekonna labimine tegevused koos vastutajate,

ligipaasetavust. ja hindamine tahtaegade ja alternatiivsete
lahendustega.
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Mida soovite teha? Sobiv toovahend Oodatav tulemus

Anda publikule selget ja Toédvahend 6. Publikule Arusaadav ja ligipdasetav teave

tapset teavet pakutavate suunatud ligipaasetavuse kulastusvdimaluste, pakutavate

ligipaasetavuse voimaluste teave lahenduste ja voimalike

ning kilastuse tingimuste piirangute kohta.

kohta.

Kasutada saadud kogemusi Toéoévahend 7. Uhine Ulevaade sellest, mida sailitada,

ja tagasisidet lahenduste kogemuste anallds ja muuta, jargmisena katsetada

ning toéopraktikate oppetundide kokkuvdte ning millistest tulemustest ja

taiustamiseks. piirangutest tuleb selgelt
teavitada.

Toovahend 1 | Osapoolte ja koostoosuhete

kaardistamine

Kaardistage projektiga seotud kunstnikud, publik, kogukonnad, puuetega inimeste
organisatsioonid, ligipaasetavuse spetsialistid, kultuuriasutused ja rahastajad. Kaardistamise
eesmark on selgitada valja olemasolevad ja vdimalikud koostddpartnerid, kaasamise
puudujdégid, seni kasutamata kohalikud ressursid ning osapoolte mdjuvéimu ja otsustusdiguse

jaotus.

Osapoolte kaardistamine ei ole pelgalt organisatsioonilise Ulevaate koostamine, vaid aitab
hinnata projekti kaasamispraktikaid ja koostddsuhteid. Pdhjalik kaardistus vdib tuua esile
jargmised asjaolud:

Seni kaasamata osapooled. Naiteks voib selguda, et projektiga ei ole seotud uhtegi
puudega inimeste juhitud organisatsiooni voi piirdub koost6d kogukonnaga tksnes the
kontaktisikuga.

Mojuvoimu ja otsustusodiguse jaotus. Rahastajatel ja suurtel institutsioonidel voib olla
rohkem koostd6suhteid ning suurem moju otsustele kui kohalikel kogukonnatihendustel.
See voib viidata vajadusele muuta koostéokorraldust ja kaasamispraktikaid juba projekti
alguses.

Seni kasutamata kohalikud ressursid. Naiteks puudega kunstnike Gihendused,
ligipaasetavuse spetsialistid, kurtide kogukonna organisatsioonid, vaimse tervise
valdkonna Uhendused, hoolekandeorganisatsioonid ning haridusasutused. Vaiksemad
kogukondlikud Ghendused ja algatused voivad jadada tdhelepanuta, kui koost6o6 piirdub
Uksnes suuremate ja tuntumate organisatsioonidega.
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Kuidas osapooli ja koostoosuhteid kaardistada?

Asetage projekt kaardistuse keskmesse. Alustage projektist ning maaratlege sellega
seotud osapooled.

Lisage kaardile koik olulised osapooled. Ruhmitage inimesed ja organisatsioonid
vastavalt nende rollile voi tegevusvaldkonnale.

Markige olemasolevad koostéésuhted. Kaardistage tegelikud, mitte Gksnes soovitud
suhted. Eristage tugevaid ja valjakujunenud koostddsuhteid nérkadest vai tiksnes Uhe
kontaktisiku kaudu toimivatest suhetest. Erinevuste tahistamiseks voib kasutada naiteks
pidev- ja katkendjooni.

Tooge esile kaasamise puudujaagid. Markige selgelt osapooled vdi rithmad, kes ei ole
projektiga seotud. Kaardistuse Uks olulisemaid tulemusi vaib olla just seni esindamata
kogukondade ja puuduvate koostodsuhete valjaselgitamine.

Taiendage kaardistust regulaarselt. Koostdosuhted, osalejate rollid ja projekti
vajadused vdivad aja jooksul muutuda. Seetbttu tuleb kaardistust k&sitleda pidevalt
taiendatava toovahendina, mitte Uhekordse tlesandena.

Eristage osapoolte rolle ja esindatust

Puudega inimeste juhitud organisatsioonid ja puudega inimestele teenuseid
pakkuvad organisatsioonid. Puudega inimeste endi juhitud organisatsioonide
eesmargid ja prioriteedid vbivad erineda organisatsioonidest, mis pakuvad puudega
inimestele teenuseid voi tegutsevad nende toetamiseks. Seetbttu on oluline eristada
puudega inimeste otsest esindatust ja nende nimel tegutsemist.

Ligipaasetavuse spetsialistid ja puuetega inimeste huvikaitseorganisatsioonid.
Tehniline asjatundlikkus ligipaasetavuse tagamisel ei tdhenda automaatselt padevust
esindada puudega inimeste digusi, kogemusi ja seisukohti. Samuti ei asenda puuetega
inimeste esindusorganisatsioonide kaasamine vajadust valdkondlike eriteadmiste jarele.
Médlemad teadmiste vormid on olulised ja tdiendavad teineteist.

Ametlikud organisatsioonid ja mitteametlikud vérgustikud. Lisaks asutustele ja
registreeritud Uhendustele tasub kaasata kohalikke kollektiive, I1ahedaste ja hooldajate
tugirihmi, veebikogukondi ning mitteametlikke vorgustikke, sealhulgas Facebooki ja
WhatsAppi gruppe.

Toovahend 2 | Ligipaasetavuse ja kunstilise
eesmargi kavandamise tooleht

Eesmark: siduda ligipdasetavus kunstiteose keskse idee ja eesmargiga enne kunstiliste
vormide, tehniliste lahenduste ja teostusviiside 16plikku kindlaksmaaramist.

Millal kasutada: projekti algatamisel, kunstilise kontseptsiooni valjatootamisel voi olukorras, kus
projekti eesmarke, Ulesehitust vdi lahendusi on vaja pdhjalikumalt muuta.
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Kes peaksid osalema: kunstnikud, produtsendid, puudega koostédpartnerid, asjakohased
ligipaasetavuse spetsialistid ning inimesed, kellel on digus teha projekti eelarvet ja ajakava
puudutavaid otsuseid.

Tdbtage labi viis teemavaldkonda

1. Kunstiline eesmark

e Milline kiisimus, tunne, suhe vdi kogemus on kunstiteose lahtepunkt?
e Mis peab kunstiteose juures kindlasti sdilima ka siis, kui selle vorm vdi teostusviis
muutub?

2. Kunstiteose praegune valjendusviis

e Millised meeled, keeled, liikumisviisid, tehnoloogiad v6i suhtlusvormid aitavad
kunstiteose tdhendust edasi anda?

o Millistest eeldustest |ahtub kunstiteos seoses inimese nagemise, kuulmise, liikumise,
lugemisoskuse, teabe mdistmise, fiilsilise vastupidavuse vdi suhtlemisvdimalustega?

3. Inimesed ja kontekst

e Kes on juba loomeprotsessi kaasatud?

e Kes vbivad loomeprotsessis kokku puutuda osalemistakistustega voi sellest kdrvale
jagada?

e Milliseid elukogemusel pdhinevaid, kohalikke ja tehnilisi teadmisi on projekti
kujundamiseks vaja?

4. Loomingulise ligipaasetavuse véimalused

e Kuidas vdiks ligipaasetavus mojutada kunstiteose vormi, dramaturgiat, tempot,
ruumikasutust voi osalemisvdimalusi?

e Millised ideed ja lahendused vajavad taiendavat uurimist ja katsetamist, enne kui nende
kasutamise Ule otsustatakse?

5. Praktilised prioriteedid

e Milliseid tegevusi ja lahendusi on véimalik ellu viia olemasoleva aja, oskuste ja
ressurssidega?
e Milliste kulude, ressursside ja kohustustega tuleb arvestada juba projekti planeerimisel?

Taitke jargmised laused

See kunstiteos uurib
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Praegu antakse selle tdhendust edasi peamiselt kaudu.

Soovime koostdos luua sisulisi véimalusi kunstiteose kogemiseks ja
selles osalemiseks.

Selleks uurime

Vajame taiendavaid teadmisi vdi tuge jargmistes kiisimustes:

Esimene otsus, mida selle t66 tulemused mdjutavad, on

Tulemus

Uhe I8igu pikkune kokkuvéte kunstilisest eesmargist ja ligipdasetavuse tagamise pdhimdtetest,
kolm prioriteetset uurimiskliisimust ning jargmise tegevuse eest vastutav isik.

Juhis arutelu labiviijale: kui osalejad hakkavad kohe loetlema vdimalikke ligipdasetavuse
lahendusi ja tugiteenuseid, suunake arutelu tagasi kunstiteose tdhenduse, eesmarkide ja
l&hte-eelduste juurde. Todvahendi eesmark on esmalt mdista ja sénastada lahendamist vajavad
kisimused ning alles seejarel valida sobivad lahendused.

Toovahend 3 | Teadmiste ja mojuvoimu
kaardistamine

Eesmark: selgitada valja, millised teadmised ja kogemused on projektimeeskonnas esindatud,
millised on puudu ning kuidas saavad erinevad osalejad projekti kujundamist ja otsuste tegemist
mojutada.

Millal kasutada: enne koostddpartnerite ja osalejate kaasamist, Uhise td6rihma moodustamist,
ligipdasetavuse tagamisega seotud tddde tellimist voi konsulteerimise alustamist.

Kaardistage vajalikud teadmised ja padevused

Teadmiste ja padevuste valdkond
Elukogemusel pdhinevad teadmised
Kunstiline praktika ja loominguline asjatundlikkus

Ligipaasetavuse lahenduste ja tugiteenuste erialane
asjatundlikkus

Tehniline teostus ja tootmine
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Teadmiste ja padevuste valdkond
Kohaliku kultuurilise konteksti tundmine
Sihtrihmade ja kogukondade teadmised ning kogemused

Organisatsiooniline vastutus ja otsustusdigus

Hinnake osalejate mojuvdimu ja otsustusdigust

e Kas puudega inimesed osalevad projektis kunstnike, otsustajate ja tasustatud
ekspertidena voi piirdub osalemine Uksnes nduandmise ja valminud lahenduste
katsetamisega?

e Millised otsused on juba tehtud ja milliseid on osalejatel veel vbimalik mojutada? Kas
kaasamiskutsetes selgitatakse seda ausalt ja arusaadavalt?

e Kellel on &igus otsustada eelarve, ajakava ja kunstiliste voi tehniliste lahenduste
muutmise ule?

e Kas osalejad saavad juhtiva kunstniku voi korraldava organisatsiooni seisukohtadega
vabalt eriarvamusele jaada, kartmata negatiivseid tagajargi?

Kas Uhelt inimeselt eeldatakse terve kogukonna voi sihtriihma esindamist?
Kuidas annab projektimeeskond osalejatele tagasisidet ettepanekute arvestamise,
tehtud muudatuste ja otsuste kohta?

Tulemus

Koostatakse koostddpartnerite ja osalejate kaasamise kava, milles maaratletakse osalejate
rollid, vastutusalad, otsustusdigus, t66 tasustamise pohimdtted, ligipdadsetavuse tagamise
tingimused, panuse ja autorluse tunnustamine, kohtumiste sagedus ning tagasiside andmise
viisid.

Juhis arutelu labiviijale: ainult erinevate osapoolte esindatus ei tdhenda sisulist koosloomet,
kui puudub vdimalus otsuseid mojutada. Maaratlege iga kaasatava rolli puhul, millistes otsustes
ja millisel viisil saab inimene osaleda ning milline on tema tegelik m&ju projekti kujundamisele.
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Toovahend 4 | Mitme meelega tajutavate
kunstiteose kogemise voimaluste kaardistamine
ja katsetamise juhend

Taitke jargmised kuus jaotist iga olulise tdhenduse, kogemuse vdi kavandatava ligipaasetavuse
lahenduse kohta eraldi.

1. Oluline tahendus vo6i kogemus

Mida peab kiilastaja saama kogeda, moista véi teha?

Vastus:

2. Praegune valjendusviis ja voimalikud takistused

Kuidas antakse tahendust praegu edasi nadgemise, kuulmise, kdne, likumise, teksti véi ruumi
kaudu?

Mis voib teose kogemist voi selles osalemist takistada?

Vastus:

3. Kavandatud lahendus ja kasutajad

Milliseid lahendusi vdiks kasutada, naiteks subtiitreid, kirjeldustdlget, viipekeelt, kombatavaid
materjale, vibratsiooni, lintsat voi kerget keelt véi juhendamist?

Kellele voiks lahendus kasulik olla?

Vastus:

4. Pohifunktsioon ja kunstiline panus

Millist teavet voi kogemust peab lahendus edasi andma?
Kuidas mdjutab see kunstiteose vormi vdi thendust?

Vastus:
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5. Kvaliteedinouded ja kiulastaja valikuvoimalused

Mis peab olema tapne, arusaadav, ohutu ja tédkindel?
Mida saab kilastaja ise reguleerida voi valja lilitada?
Kas lahenduse kasutamine eeldab eriseadmeid, personali abi vdi eelnevat broneerimist?

Vastus:

6. Mida tuleb katsetada

Millised asjaolud vajavad veel kontrollimist?
Mille pohjal hinnatakse lahenduse toimivust?
Kes peaks hindamises osalema?

Vastus:

Katsetage ja tehke otsused

Valige taidetud jaotistest Uks oluline kiisimus voi lahendus, mille toimivus vajab kontrollimist.

1. Katsetuse eesmark. Sonastage eeldus, mida soovite kontrollida, ja kiisimused, millele
katsetus peab vastama. Maaratlege, mille pdhjal loetakse lahendus toimivaks ning
millistel tingimustel tuleb katsetamine I16petada.

2. Katsetuse ettevalmistamine. Looge véimalikult lihtne, kuid eesmargiparane prototilp.
Dokumenteerige katsetamise tingimused, osalejad, vajalikud eriteadmised ja
ligipaasetavuse tagamise tingimused.

3. Tulemuste kogumine. Pange kirja, kuidas osalejad lahendust kasutasid ja millist
tagasisidet andsid. Selgitage valja, mis toimis ning millised olukorrad tekitasid takistusi,
segadust vdi ebamugavust.

4. Kahe eesmargi hindamine. Hinnake eraldi, kas lahendus taitis oma ligipaasetavuse
eesmarki ja kas see toimis kunstilise terviku osana. Uhe eesmaérgi saavutamine ei
tdhenda automaatselt teise taitmist.

5. Otsuse tegemine. Otsustage, kas lahendus sailitada, muuta, asendada véi sellest
loobuda. Dokumenteerige kavandatud muudatused, vastutaja ja korduskatsetuse aeg
ning taiendage tulemuste pdhjal vastavaid jaotisi.

Prototiitbid voivad olla lihtsad. Naiteks saab katsetada kirjeldustélke naidist koos stseeni
helitaustaga, pdrandale teibiga margitud subtiitrite paiknemist, papist valmistatud kombatavaid
kujundeid, viipekeelse esituse kadreerimist telefonikaameraga, paberil kujutatud kasutajaliidest,
heli- ja vibratsiooninaidiseid vai liikumistee labimist tegelikus keskkonnas.
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Kisimused, mida katsetamisel arvestada

e Milline oluline teave v6i kogemus jaab saamata, kui kunstiteose peamine tajumisviis,
naiteks nagemine vdi kuulmine, ei ole kilastajale kattesaadav?

e Kas alternatiivne lahendus annab edasi kunstiteose olulise tdhenduse ning taiendab
seda kunstiliselt sidusal viisil?

e Kas erinevad lahendused taiendavad Uksteist voi voivad need omavahel konkureerida,
tahelepanu hajutada voi pdhjustada sensoorset lilekoormust?

e Kas killastajad saavad ise reguleerida osalemise tempot, kogemuse intensiivsust,
asendit ja kestust ning loobuda liiga intensiivsetest elementidest?

e Kas lahenduste kasutamise praktilised tingimused, sealhulgas seadmete, personali voi
eelneva broneerimise vajadus, on selgelt kirjeldatud?

Tulemus

Valmib thine tdddokument, mis koondab kavandatud ligipdasetavuse lahendused, kunstilised
eesmargid, katsetamise tulemused ja nende pdhjal tehtud otsused.

Juhis arutelu labiviijale: drge eeldage, et Uks tajumisviis vastab ainult Ghele puudeliigile.
Kaasake katsetamisse inimesed, kes kasutavad asjaomaseid ligipaasetavuse lahendusi, ning
tasustage nende aega ja asjatundlikkust. Tehke koost66d vajalike eriteadmistega
spetsialistidega ning l1ahtuge asjakohastest kutsestandarditest ja kvaliteedinduetest.

Uksnes loovmeeskonna eelistustest vdi hinnangutest ei piisa lahenduse toimivuse
kinnitamiseks. Katsetage lahendusi véimalikult realistlikes tingimustes ning korrake katsetamist
parast muudatuste tegemist.

Toovahend 5 | Kulastusteekonna labimine ja
hindamine

Eesmark: hinnata kogu kultuurikogemuse ligipaasetavust, mitte iiksnes kunstiteose voi selle
Uksikute elementide kasutatavust.

Millal kasutada: projekti kavandamisel ning uuesti sindmuskohas, kui I16plikud tehnilised
lahendused, teabematerjalid ja personali tookorraldus on teada.

Labige kogu kilastusteekond

Kasutage jargnevaid kulastusteekonna etappe hindamise lahtepunktidena. Kui Ghes etapis
iimneb mitu erinevat takistust, taitke selle etapi valjad iga takistuse kohta eraldi.

Taitke iga kulastusteekonna etapi kohta jargmised valjad. Kui moni vali ei ole asjakohane,
markige ,Ei kohaldu®.
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1. Urituse leidmine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

2. Sisu moistmine ja teabe saamine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

3. Broneerimine voi registreerimine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:
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4. Sundmuskohta joudmine ja sissepaasu leidmine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

5. Sisenemine ja orienteerumine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

6. Seadmete voi vajaliku abi saamine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:
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7. Liikumine, istumine, puhkamine ja sensoorsete
vajadustega arvestamine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:

Voéimalik takistus voi probleem:

Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

8. Kunstiteose kogemine ja tegevustes osalemine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

9. Tualettruumide, kohviku ja muude kulastajatele méeldud
ruumide kasutamine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:

Voéimalik takistus voi probleem:

Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:
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Alternatiivne lahendus:

10. Hadaolukorras tegutsemine ja evakueerumine

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voéimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

11. Tagasiside andmine, lahkumine ja jareltegevused

Kiilastaja tegevus voi vajadus:
Voimalik takistus voi probleem:
Hindamise tulemused:

Vajalik tegevus:

Vastutaja:

Tahtaeg:

Alternatiivne lahendus:

Kisimused iga etapi hindamiseks

Kas kilastaja saab soovi korral tegutseda iseseisvalt?

Kas vajalikku abi on véimalik saada ilma, et inimest kohustataks seda kasutama?

Kas kulastaja saab tegevuses pausi teha, lahkuda ja tagasi tulla?

Kas liilkumisteed, seadmed ja ruumid on Urituse ajal tegelikult avatud ja kasutatavad?
Millised alternatiivsed lahendused on olemas, kui lift, seade voi internetilthendus ei t66ta
vOi vajalik todtaja puudub?

e Kas avaldatud teave ligipaasetavuse kohta vastab tegelikele tingimustele ja
kilastuskogemusele?

Tulemus

69



Koostatakse tdhtsuse jarjekorda seatud tegevuskava, milles on iga tuvastatud probleemi kohta
maaratletud vajalikud tegevused, vastutajad, tahtajad ning alternatiivsed lahendused
ootamatute takistuste voi tdrgete puhuks.

Juhis arutelu labiviijale: korrake kulastusteekonna hindamist véimalikult realistlikes
tingimustes, arvestades tegeliku mirataseme, valgustuse, kiilastajate arvu ja Urituse ajakavaga.

Tlhja sindmuskoha hindamine pdevasel ajal ei anna piisavat Glevaadet
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Toovahend 6 | Publikule suunatud
ligipaasetavuse teave

Eesmark: anda publikule selget ja tapset teavet ligipaasetavuse voimaluste ja
kilastustingimuste kohta, et inimesed saaksid teha teadlikke valikuid ning oma kulastust ette
valmistada.

Millal kasutada: parast ligipadasetavuse lahenduste katsetamist ja enne Urituse avalikku
valjakuulutamist. Teavet tuleb ajakohastada alati, kui muutuvad Urituse korraldus,
ligipaasetavuse voimalused vdi muud kulastustingimused.

Ligipaasetavuse teabe koostamise vorm

Pakutavad ligipaasetavuse lahendused ja tugiteenused:

Lahenduste ja teenuste kattesaadavus: kdikidel Uritustel / kindlatel kuupaevadel / valitud
etendustel voi Urituse osades:

Milliste vajadustega lahendused arvestavad:

Lahenduste ulatus: kogu kunstiteos / teose valitud osad / ainult sissejuhatav materjal:

Lahenduste kasutamise juhised:

Eelneva broneerimise voi erivarustuse vajadus:

Toimumiskoha ja liikumisteede ligipaasetavus:

Istumis- ja puhkevéimalused ning vaikse ruumi véi puhkekoha olemasolu:

Sensoorsed ja muud keskkonnatingimused:

Osaliselt ligipaasetavad, katsetamisjargus voi ligipaasmatud alad ja tegevused:

Alternatiivsed lahendused teenuse voi seadme torke korral:

Kontaktandmed ligipdadsetavuse kohta kiisimuste esitamiseks ja individuaalsete
vajaduste arutamiseks:

Teabe koostamise pohimotted
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o Kirjeldage konkreetseid lahendusi. Valtige Uldsdnalisi valjendeid, naiteks ,ligipaasetav
etendus”. Selle asemel nimetage pakutavad lahendused ja tugiteenused, naiteks
subtiitrid, kirjeldustdlge voi viipekeelne tdlge.

e Selgitage lahenduste kasutamise tingimusi. Markige, kus, millal ja kuidas saab
ligipdasetavuse lahendusi ja tugiteenuseid kasutada.

e Tapsustage lahenduste ulatust. Eristage selgelt, kas ligipdasetavus on tagatud kogu
kunstiteose vai Urituse valtel, ainult teose teatud osades voi Uksnes sissejuhatava
materjali puhul.

o Kirjeldage sensoorseid tingimusi. Andke tapset teavet intensiivse valguse, valju heli,
puudutuse, I6hnade, liikumise, rahvarohkuse ja muude tingimuste kohta, mis véivad
kilastuskogemust mojutada.

e Viltige viidet , taielikult ligipdasetav“. Ukski lildine hinnang ei taga, et keskkond voi
tegevus vastab koigi inimeste vajadustele. Kirjeldage tegelikke voimalusi ja piiranguid.

e Voimaldage taiendavat teavet kiisida. Avaldage kontaktandmed, mille kaudu saab
ligipadsetavuse kohta kiisimusi esitada ja individuaalseid vajadusi arutada. Oluline
pdhiteave peab siiski olema avalikult kattesaadav ega tohi sdltuda inimese valmisolekust
oma puuet voi terviseseisundit avaldada.

e Tagage teabe ligipaasetavus. Esitage teave vastavalt sihtrithmade vajadustele
erinevates ligipaasetavates vormingutes, naiteks eesti viipekeelse videona,
heliversioonina ning lihtsas vdi kerges keeles.

Tulemus

Valmib lUhike ja arusaadav publikule suunatud ligipaasetavuse kirjeldus, mille on Gle vaadanud
kunstilise, ligipdasetavuse, tehnilise teostuse ja kommunikatsiooni eest vastutavad
meeskonnaliikmed.

Juhis arutelu labiviijale: kontrollige kogu avaldatava teabe vastavust tegelikele
kilastustingimustele ja kiilastusteekonnale. Arge lubage lahendusi ega tugiteenuseid, mille
kattesaadavust ja toimivust ei ole vdimalik usaldusvaarselt tagada.

Téoévahend 7 | Uhine kogemuste analiiiis ja
oppetundide kokkuvote

Eesmark: koondada publiku kogemused, osalejate tagasiside ja projektimeeskonna
tahelepanekud, et taiustada kaimasolevat projekti ning kasutada saadud teadmisi edaspidises
t60s.

Millal kasutada: parast prototiitubi katsetamist, t66tuba, projekti etappi, etendust, naitust voi
muud Uritust. Kogemuste anallus tuleks korraldada piisavalt vara, et tulemusi oleks véimalik
kasutada jargmiste tegevuste ja otsuste kujundamisel.
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Kes peaksid osalema: publik, kunstnikud, ligipdasetavuse lahenduste kasutajad, puudega
koostoopartnerid, ligipaasetavuse spetsialistid, koolitajad, kulastajaid teenindav personal,
tehnikud ja projektipartnerid. Kdik osalejad ei pea andma tagasisidet samal ajal ega samas
vormingus.

1. samm | Koguge publiku ja osalejate kogemusi

Pakkuge erinevaid tagasiside andmise vdimalusi, arvestades inimeste ligipaasetavuse
vajaduste, suhtlemise eelistuste ja enesekindlusega.

Tagasisidet vdib koguda naiteks jargmiste meetoditega:

Luhikesed ja ligipaasetavad kusimustikud.

Vabas vormis vdi juhendatud vestlused.

Heli- ja videosalvestistena esitatud vastused.

Joonistused, kollaaZid ja kommentaarikaardid.

Uhised tagasiside seinad, kuhu kiilastajad saavad lisada oma métteid.

Kllastajate tegevuse, likumise ja kunstiteosega suhtlemise vaatlus.

Viipekeeletdlkide, kirjeldustdlke spetsialistide, ligipddsetavuse eest vastutavate tdotajate
ja kulastajaid teenindava personali tahelepanekud.

Voéimaldage tagasisidet anda nii Urituse ajal kui ka parast seda, anonliimselt voi nimeliselt,
vastavalt osaleja eelistusele. Enne isikut tuvastada véimaldavate kommentaaride, piltide voi
isiklike lugude avaldamist ja jagamist tuleb kiisida asjaomase inimese néusolekut.

Kiisimused publikule ja osalejatele

abrwbd-~

6.

Mis aitas sul kunstiteost kogeda voi tegevustes osaleda?

Kas miski oli keeruline, ebaselge, vasitav voi ebamugav?

Milliseid ligipaasetavuse lahendusi kasutasid?

Kas mdni ligipdasetavuse lahendus mdojutas seda, kuidas kunstiteost kogesid?

Millised lahendused vdi tegevused voiksid sailida, mida tuleks muuta ja mida vdiks edasi
uurida?

Kas vajasid midagi, mis ei olnud kattesaadav?

Kasutage kisimuste sdnastamisel selget ja arusaadavat keelt ning keskenduge Uksnes
kunstiteose voi Urituse kogemisega seotud asjaoludele.

2. samm | Analliisige kogemusi loov- ja teostusmeeskonnaga

Enne publiku tagasiside Uhist tdlgendamist korraldage projektimeeskonnaga eraldi arutelu, et
anallUsida oma kogemusi ja tddprotsessi.

Arutelu suunavad kiisimused

Mis toimis kavandatud viisil?
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Mis muutus teose teostamise vdi Urituse labiviimise kaigus?

Millised ligipaasetavuse lahendused taitsid oma pdhieesmarki?

Milliseid takistusi, vastuolusid v6i ootamatuid kasutusviise markasime?

Kuidas mdjutas ligipaasetavus kunstilisi otsuseid ja publiku osalemist?

Millised praktilised piirangud méjutasid [6pptulemust?

Kelle kogemused, teadmised vo6i vaatenurgad vbivad kogutud tagasisides puududa?

Kaasake arutellu kunstnikud, ligipaasetavuse spetsialistid, koolitajad, tehnikud ja publikuga
vahetult suhtlevad to6tajad. Erinevates rollides tegutsenud inimesed vodivad olla marganud
kunstiteose vdi Urituse kogemise eri aspekte.

3. samm | Koondage ja vorrelge kogutud teavet

Vérrelge publiku kogemusi, vaatluste tulemusi, ligipaasetavuse teenuste osutajate
tahelepanekuid ja projektimeeskonna Uhise anallUsi tulemusi.

Poorake tahelepanu jargmistele asjaoludele:

Korduvad tahelepanekud ja kogemused.

Erinevad voi vastandlikud kogemused.

Ligipaasetavuse lahenduste ootamatud kasutusviisid.

Erinevused kunstilise eesmargi ja publiku tegeliku kogemuse vahel.
Takistused, mis mdjutavad ka Uksikuid inimesi voi vaiksemaid osalete gruppe.
Klsimused ja lahendused, mis vajavad taiendavat uurimist voi katsetamist.

Arge taandage erinevaid kogemusi (iksnes keskmisteks hinnanguteks ega puiidke iga hinna
eest saavutada uksmeelt. Ka Uhe inimese kogemus vdib tuua esile tdsise ligipadsetavuse
takistuse, isegi kui enamik tagasisidest on positiivne.

Dokumenteerige, kes hindamises osalesid, milliseid tagasiside andmise vdimalusi pakuti ning
milliste inimeste kogemused vdivad olla esindamata.

Kui vastajate arv on vaike voi osalejad on end ise valimisse registreerinud, kirjeldage neid
piiranguid selgelt. Arge (ldistage tulemusi kdigile kilastajatele vbi sihtriihmadele, kui kogutud
andmed seda ei véimalda.

4. samm | Kasutage saadud teadmisi otsuste tegemisel

Koondage hindamise tulemused nelja tegevussuuna alla.
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Sailitada Muuta Jargmisena katsetada  Selgelt ja ausalt teavitada

Millised lahendused  Mida tuleb Millised kisimused Millistest saavutustest,

ja toopraktikad muuta, vajavad taiendavat piirangutest ja lahendamata
toimisid ning mida taiustada voi  katsetamist, arutelu voi probleemidest tuleb publikut
tuleks edaspidi millest uue lahenduse ja koostoopartnereid
kasutada? loobuda? valjatootamist? teavitada?

Iga kokkulepitud tegevuse puhul maaratlege:

Kes vastutab tegevuse elluviimise eest?

Mida tapselt tuleb teha?

Millal hinnatakse tegevuse tulemusi?

Kes peavad osalema jargmiste otsuste tegemisel?

5. samm | Andke osalejatele tagasisidet ja jatkake koost6dd

Jagage vdimalusel publiku ja teiste osalejatega lihikest, selget ja ligipaasetavat kokkuvotet
hindamise tulemustest.

Selgitage kokkuvottes:

Mida projekti kaigus opiti?

Milliseid muudatusi kavandatakse?

Milliseid lahendusi vdi tegevusi jargmisena katsetatakse?
Mida ei ole praegu vdimalik muuta ja miks?

Tagasiside kogumine muutub sisuliseks siis, kui inimesed saavad teada, kuidas nende
kogemused ja ettepanekud on otsuseid mojutanud.

LUhike ja praktiliselt kasutatav dppetundide kokkuvdte, mille pdhjal tehakse tegelikke
muudatusi, on vaartuslikum kui mahukas aruanne, mille tulemusi edaspidises t66s ei kasutata.

Tulemus

Valmib osapooltega jagatud dppetundide kokkuvdte, mis Ghendab publiku kogemused, osalejate
teadmised ja projektimeeskonna thise analldsi.

Tulemused esitatakse neljas kategoorias:

Sailitada / Muuta / Jargmisena katsetada / Selgelt ja ausalt teavitada
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Dokument peab sisaldama kokkulepitud tegevusi, vastutajaid ja tulemuste Ulevaatamise
tahtaegu.

Juhis arutelu labiviijale: tagasiside andmine peab olema turvaline, vabatahtlik ja ligipaasetav.
Osalejatel peab olema véimalus kunstiteost, korraldust vdi koostédprotsessi kriitiliselt hinnata,
kartmata, et see seab ohtu edasised koostdo- voi osalemisvdimalused.

Dokumenteerige ka eriarvamused ning vdhem esindatud osalejariihmade kogemused. Arge
jatke muljet Uksmeelest olukorras, kus osalejate seisukohad on erinevad.

Kiire projekti kontroll

Enne teose loominguliselt ligipaasetavaks nimetamist veenduge, et:

e Puuetega ja kurdid inimesed on teost mdjutanud, mitte ainult seda arvustanud.

e Osalejad teavad oma rolli, volitusi ja viise lahkarvamuste lahendamiseks.

e Elatud, kunstilise ja erialase asjatundlikkuse eest on tasustatud ja seda on tunnustatud.
e Juurdepdaasuprioriteedid on seotud kunstilise kavatsuse ja sihtrihmaga.

e |gal ligipaasuelemendil on maaratletud funktsioon, kunstiline roll ja kvaliteedikriteeriumid.

e Loominguline integratsioon ei ole tapsust, selgust, ohutust ega kasutatavust
kahjustanud.

e Prototllpe on testitud sihtkasutajatega realistlikes tingimustes.

e Tulemused on toonud kaasa dokumenteeritud muudatused ja vajadusel uuesti testimise.
e Kogu publiku ja osalejate teekond on kontrollitud.

e Inimestel on sisukas valik tempo, positsiooni, intensiivsuse, formaadi ja toetuse osas.

e On registreeritud juurdepaasuga seotud pingeid ja lahendamata takistusi.

e Avalik teave kirjeldab, mis on saadaval, kuidas see toimib ja kus see on puudulik.

e Olulise personali, seadmete voi tehnoloogia jaoks on olemas varuvéimalus.

e Tagasiside meetodid on kattesaadavad ja hindamistdendite piirid on valja toodud.

e Meeskond on nimetanud, mida nad jargmisena alles hoiavad, muudavad ja testivad.

Kontrollnimekiri on uurimistlesanne, mitte tulemus, mille alusel saab sooritada voi mitte.
Eesmark on toetada paremate otsuste langetamist ja edasist dppimist.
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